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KORG POLYSIX 


PROGRAMMABLE POLYPHONIC SYNTHESIZER 


Congratulations and thank you for purchasing the new Korg PS-6 “Polysix’’ Programmable Polyphonic Synthesizer. 
This versatile six-voice synthesizer offers the wide range of sounds and enormous ease of use that only @ programmable synthesizer 


can offer, at a revolutionary price. 


Handling precautions 


® Always be sure to Use the correct AC 
line ‘Voltage. If line voltage is 90% or less 
of rated voltage, S/N ratio and stability 
will suffer. If you have any reason to 
believe the AC voltage is too low, have it 
checked witha voltmeter before you turn 
on the power supply switch. 
© (0 not use any type of plug except for 
standard phone plugs (guitar type) in the 
KORG POLYSIX input and output jacks. 
® Avoid using or storing your KORG 
POLYSIX in very hot, cold, or dusty 
places. 
Important Note 

Because this unit employs a micra- 
processor, abnormal performance may 
occur if you switch the power on too 
soon after turning it off. Should this 
occur, turn off the power, wait about ten 
seconds, then turn the power back on 
again. 


Vorsichtsmanahmen bei 
der Handhabung 


© \mmer auf richtige Netzspannung 
achten. Falls die Netzspannung weniger 
als 90% der Nennspannung betragt, dann 


kommt e einer Verschlechterung des 
Fremdspannunasabstandes und der Stabil 
itat. Im Zweifelsfall sollte die Netzspan- 
nung mit einem Voltmeter kontrolliert 


werden, bevor der Netzschalter einge- 
schaltet wird 
®,Niemals andere als normale Phono- 


Stecker an die Ein- und Ausgangsbuchsen 
von Modell KORG POLYSIX an- 
schtieBen. 
© Dieses Gerat nicht an heifen, kalten 
oder staubigen orten verwenden bzw. auf- 
bewahren. 
Wichtiger Hinweis 

Der Polysix enthat einen Mikropro- 
Wenn das Instrument nach dem 
Ausschalten sofort wi 
wird, kann es zu Fehlfunktionen kom: 
men. Sollte das eintreffen, schalten Sie 
wieder Aus (OFF). Warten Sie nun etwa 
zehn Sekunden, bevor Sie den Polysix 
wieder einschalten. 


zessor 


Précaution 


@Le synthétiseur doit toujours étre 
alimenté par la tension secteur appro- 
priée. Si Ja tension du secteur ne repré+ 
sente que 90% ou moins de la tension 
nominale, le rapport signal/pruit et la 
stabilité en souffriront. Si vous pensez 
que la tension secteur alternative’ est 
insuffisante, procédez a une vérification 
avec un voltmetre avant de remettre I’in- 
terrupteur général en position de marche. 
Ne pas utiliser d'autres fiches que des 
fiches standards pour réaliser les raccorde- 
ments alix prises d'entrée et de sortie du 
KORG POLYS|X (Jack 6. 35mm). 
@Eviter de mettre en service ou’ de con- 
server cet apparei| dans un local a tempé 
rature élevée, basse ol dans un endroit 
Poussiéreux. 


Remarque Importante 

Ce synthétiseur incorpore un micro: 
Processeur et un fonctionnement anormal 
peut se produire si vous mettez trop 
rapidement sous tension aprés avoir mis a 
Varrét. Si le fait se produit, arréter le 
synthétiseur, attendre au moins dix 
secondes et remettre'a nouveau sous ten- 
sion. 


Features 
Schlaglichter 
Prestations 


32 programs stored in memory allow 
the user to create his own sounds for 
instantaneous recall at the push of a 
button. 


———EeEeEEE 


Full edit capabilities allows the user to 
make temporary or permanent changes to 
any program, and to move programs 
about in memory. 


Rapid, 8-second Cassette Tape Inter- 
face capabilities provides unlimited addi- 
tional program storage, allowing you to 
create program libraries for later use. 


Both UNISON and POLY modes, to 
create incredibly fat six-VCO soloing and 
bass sounds as well as versatile six voice 
polyphonic sounds. 


Built-in full featured ARPEGGIATOR, 
with 3 selectable patterns and ranges, and 
with automatic “Latch” mode. 


CHORD MEMORY memorizes inter- 
vals and chords, to produce exciting 
parallel harmonies by depressing single 
keys. Memorized chords can be arpeg- 
giated as well. HOLD sustains notes and 
chords indefinitely. 


Programmable Modulation and Cho- 
rus/Ensemble effects create rich, fat 
sounds. 


Lightweight 11.5 ka instrument with 
5-octave, 61 note keyboard plus Pitch 
Bend and Mod Wheels, for expressive 
playing. 


Mit diesem 61-Tasten, 6-voice poly- 
phonen synthesizer lassen sich 32 Klang- 
farben speichern. 


Besondere Schaltfunktionen erlauben 
beliebige Anderungen der gespeicherten 
Klangfarben und die Eingaben der neuen 
Einstellung in den Programmspeicher. 


Der “Unsion-Effekt” erméglicht durch 
gleiche Tonhohe aller sechs VCO’s einen 
vollen monophonischen Klang. Durch die 
“Chord-Memory-Funktion” lassen sich 
Akkorde einspeichern und dann durch 
das Diicken einzelner Tasten reproduzie- 
ren. 


Mit Hilfe der “Arpeggio-Einstellung” 
lassen sich durch den veranerbaren 
“Range-und Mode-Bereich” variationsrei- 
che “‘Arpeggiomuster” herstellen. 


Auch die “Chorus- Phase- und Ensem- 
ble-Effekte” kénnen in das Klangfarben- 
program eingespeichert werden. Der En- 
semble-Effekt verleiht Violinenklangen 
einen ganz besonderen Eindruck. 


Die “Tape Interface-Funktion” ermég- 
licht unendlich viele Programmspeiche- 
rungen auf Tonband oder Cassette und ist 
leicht und schnell bedienbar. 


Zwei Kontrollrader steuern Tonhohen 
(Pitch Bends) und Modulationseffekte 
und erlauben variationsreiche Ausdrucks- 
méglichkeiten. 


32 sonorités peuvent étre mémorisées 
avec ce synthétiseur polyphonique pro- 
grammable a 6 voies et clavier de 67 
touches. 


Le dispositif d’editing vous laisse I’en- 
tiére liberté de modifier les sonorites 
mémorisées et de mettre en mémoire les 
réglages ainsi obtenus. 


Le mode Unison vous permet d’exploi- 
ter les six oscillateurs 4 la méme hauteur 
sonore de facon a produire une sonorité 
monophonique dense. La mémoire d’ac- 
cord vous permet de mettre en mémoire 
des accords et de les reproduire en jouant 


une seule touche. 


L’arpigiateur crée automatiquement 
les arpéges désirés. Le mode d’arpége 
commutable et sa gamme favorisent des 
variations sans limites. 


Les réglages de chorus, phase et en- 
semble peuvent étre mis en mémoire en 
tant que partie de la mémoire de sonorité. 
L’effet d’ensemble est particuliérement 
impressionant avec des sonorités de 
cordes. 


L'interface de magnétophone offre 
une possibilité de mise en mémoire illi- 
mitée sur cassette ou sur toute bande 
magnétique. Facilité et rapidité d’usage 
assurées. 


Deux molettes de réglage commandant 
les variations d’expression les plus diver- 
ses englobent également les effets de 
courbure de hauteur du son (Bend) et de 
modulation, 


FROM TAPE 


O 


Cassette tape recorder 
Cassettenrecorder 


Magnétophone @ cassette 


HIGH 


Low 


— To TAPE CHORD MEMORY ARPEGGIO vor PHONES ‘ourpur 


O al Oo O 


Stereo headphone jack 


Stereo-Kopfhérer-AnschluB— 
~buchse 


Jack de-casque d’écoute 
stéréophonique 


MS-01, MS-04 or other foot pedal. 
MS-01, MS-04 oder andere FuGregler. 


MS-01, MS-04 ou tout autre pédale de 
commande au pied. 


Synthesizer or rhythmer (equipped with trigger 
out). 

Synthesizer oder Rhythmusgerat (mit eingebauter 
‘Triger-Ausgangsbuchse) 


Synthétiseur ou boite 4 ryhtmes (dotée d'une sortie 
de déclenchement). 


KR-55 KR-33 


STEREO AMP 


Connections 


Rear panel facilities 


1) FROM TAPE TO TAPE 

For connection to a tape recorder. 
This interface lets you store unlimited 
sets of programs on tape. These can then 
be loaded back into the synthesizer’s 
programmer as needed even in the middie 
of a set. Connect FROM TAPE to the 
fecorder’s output jack (line out, ear- 
phone, or headphone terminal). Connect 
TO TAPE to the recorder's input jack 
(line in, mic in, ete.). Set switches to 
HIGH or LOW positions as needed to 
match recorder input and output levels. 
HIGH is line or earphone level; LOW Is 
microphone level. 


2) CHORD MEMORY 

Foot switch (S-1,/PS-1, ete.) input jack 
for remote contro! of CHORD MEM- 
QRY,,.s0 you don't have to press the key 
assign mode switch. Particularly useful 
for putting chords in the memory when 
you are using both hands to finger the 
chord. A.chord of up to six notes can be 
memorized and’ then the same chord 
structure. can be reproduced by playing 
single keys. 


3) ARPEGGIO TRIG IN 

Lets you use an external device to 
control arpeggio tempo. A trigger output 
froma rhythm box, sequencer or synthe- 
sizer may be connected to this jack. The 
trigger shotld be negative-going (short to 
ground). There is an Internal high imped- 
ance pullup to +5V. 


4) VCF fcM IN 

For external contra! over VCF cutoff 
frequency (using MS-01, -04 footpedal, 
etc.). This veries the timbre of the sound, 
and permits “waawaa" pedal effects 
when VCF is set at medium-high reso- 
nance. 


5) PHONES 

The phone jack is not silenced by 
satting the front panel “OUTPUT” switch 
to OFF. This makes checking or modify- 
ing sound programs less obtrusive during 
recording or performance. 


6) OUTPUT 
High level or low level, controlled by 
front panel switch. 


Anschlusse 


Gerateruckseite 


1) FROM TAPE TO TAPE (Recorder- 

Anschlu&) 

Far den Anschlu® an ein Tonbandgerat 
bew. einen Cassettenrecorder. Mittels die- 
ser Verbindung lassen sich Klangfarben- 
programme auf Tonband oder Cassette 
aufzeichnen und spater, je nach Gebrauch 


wieder in das Synthesizerprogramm 
2urlickrufen. Verbinden Sie die “FROM 
TAPE-Buchse’” mit der Recorder-Aus- 
gangsbuchse (Line Qut, Ohrhorer- oder 


Kopthérer-Anschlu@buchse). Dann ver- 
binden Sie die “TO TAPE-Buchse’ mit 
der Eingangsbuchse des Recorders (Line 
in, Mikrophon, etc.) und stellen nun die 
dazugehdrenden Schalter der jeweiligen 
Ein- bew, Ausgangsleistung des Recorders 
entsprechend, auf HIGH oder LOW. Die 
HIGH-Stellung entspricht der “Line-out” 
baw. “Line-in” Leistung und LOW der 
des. Mikraphons, 


2) CHORD MEMORY (Akkordspeiche- 
rung) 

Mit Hilfe einer FuBschaltung (S-1, 
PS-1, etc.) taBt sich die CHORD MEMO- 
RY-Funktion fernbedienen, ohne die 
“KEY ASSIGN MODE”-Taste berticksich- 
tigen 2u missen. Diese Schaltung erweilt 
sich als besonders brauchbar, wenn beide 
Hande einen Akkord programmieren. 
Hierbei lat sich ein Akkord mit maximal 
sechs Noten speichern und dann im Ein- 
Tastenspiel reproduzieren. 


3) ARPEGGIO TRIG IN 

Diese Trigger-Eingangsbuchse ermdg- 
lieht die Zufdhruna von externen Trigger- 
signalen, um das Arpeggio- Tempo zu be- 
einflussen. Rhythmusmaschine, Sequen- 
zer oder Synthesizer lassen sich hier 
anschlieBen. 


4) VCF feM IN 

Dient zur externen kontrolle der 
VCF-Einsatsfrequenz und variiert die 
Klangfarbe (Fufregler MS-01, 04, etc.) 


5) PHONES 
buchse) 
Fiir den Anschlu& von Stereo-Kopf- 

horern. 


(Kopfhorer-AnschluB- 


6) OUTPUT (Ausgangsbuchse) 

Fir den Anschlu8 an Leistungsver- 
starkeranlage, Audio-Verstarker, Gitarren- 
verstarker oder Keyboard-Verstarker. 


Connexions 


Organes du panneau arriére 


1) FROM TAPE TO TAPE 

Favorise un raccordement & un magné- 
tophone. Cette interface vous permettra 
de conserver sur bande magnétique di- 
verses couleurs sonores. Ces programmes 
peuvent étre injectés au programmeur du 
synthétiseur 4 chaque fois que l'on veut. 
Raccorder FROM TAPE a la prise de 
sortie du magnétophone utilisé (prise de 
sortie de ligne, écouteur ou casque). 
Raccorder TO TAPE a la prise d’entree 
du magnétophone utilisé (prise d’entree 
de ligne, d’entrée de micro, etc.). Régler 
les inverseurs sur “HIGH” ou sur LOW" 
suivant le cas, pour que les niveaux 
d'entrée et de sortie soient équilibrés. 
“HIGH" correspond au niveau ligne et 
“LOW" au niveau microphone. 


2) CHORD MEMORY 

Jack d’entrée de commutateur & pé- 
dale (S-1, PS-1, etc.) favorisant une com- 
mande a distance de la section CHORD 
MEMORY et éliminant la nécessité de 
presser le commutateur diaffectation de 
clavier, Trés utile pour placer des accords 
en mémoire lorsque les deux mains sont 
ocoupées a jouer l'accord. Un accord se 
composant d’un maximum de six notes 
peut étre mis en mémoire et la méme 
composition d’accord peut étre repro 
duite en jouant des touches uniques, 


3) ARPEGGIO TRIG IN 

Vous permet d'utiliser un dispositif de 
commande extérieur pour que le tempo 
de I'arpége soit dosé, Un raccordement a 
une bofte a rythmes, un séquenceuir ou 
a un autre synthétiseur est également 
possible. 


4) VCF fcM IN 

Permet de contrdler la fréquence de 
coupure du filtre VCF (par I’intermé- 
diaire de la pédale de commande au pied 
MS-01, 04, etc.). Ceci fait varier le timbre 
du son délivré. 


5) PHONES 
Permet de raccorder un casque d'é- 
coute. 


6) OUTPUT 

Assure un raccordement a une sonori- 
sation, un amplificateur de guitare, un 
amplificateur audio ow un amplificateur 
de clavier. 


Features and Functions 


Merkmale und 


Funktionen 


Caractéristiques et Fonctions 


PROGRAMMABLE CONTROLS (CAN BE STORED IN MEMORY) 
(Programmierbare Funktionen fiir den Programmspeicher) 


Commandes et réglages en facade 


vco 


The’ Voltage Controlled Oscillator 
(VCO) Is the basic sound source for the 
synthesizer. There are 6 VCOs in the 
Polysix, one per voice. The VCO wave- 
form you select has.a large effect on the 
timbre or tone quality of a particular 
sound, The VCO may be set to operate in 
several different octaves, extending the 
range of the keyboard. Pulse width modu- 
lation and Sub OSC tones are included, 
allowing a wide range of fat, satisfying 
sounds ‘to be produced 


Dieser spannuns gelte Oszillator 
(VCO) bestimmt die normale Tonhohe 
und die Wellenform und damit auch die 
Basis der Klangfarbe. 


Cet oscillateur a fréquence comman- 
dé par variation de tension (VCO) est la 
source sonore principale du synthetiseur’. 
Hauteur du) son et forme d’onde (qui 
déterminent la couleur sonore fondamen- 
tale) sont sélectionnes au niveau de’ cet 
oscillateur 


OCTAVE 


WAVEFORM 


Pw SPEED 


— OFF 
1 OCT DOWN 
20cTDOWN 


SUB OSC 


1) OCTAVE 

This control has three settings, 16°, 8” 
and 4". At the 8’ setting, the middle A on 
the keyboard produces A440 (with Tune 
control set properly). 16’ and 4" settings 
produce sound one octave lower and one 
octave higher, respectively. The Keyboard 
is therefore extended to the equivalent of 
a7 octave range. 


2) WAVEFORM 
A. Sawtooth 

This waveform is rich in both even and 
odd harmonic overtones. Because of this, 
the VCF can be used to shape” the tone 
color over a very wide range by selec- 
tively emphasizing different harmonics of 
the waveform (see VCF section for more 
details). Sawtoath waveforms are good 
for bass, strings, brass and many other 
sounds. 


B, PW/PWM (Pulse Width/Pulse Width 

Modulation) 

These settings produce various types 
of rectangular waveforms, such as-square 
waves, pulse waves, “chorus”, etc., de- 
pending on the settings of the PW/PWM 
and PWM SPEED controls. An extremely 
wide range of sounds are available using 
these controls. 


© PW Waveform 

The width, or “duty cycle” of the 
VCO waveform may be varied manually 
Using the PW/PWM control (PWM SPEED 
has ‘no effect in this position). At'O, the 
VCO waveform is square wave (50% duty 
cycle), and possesses the typical dull and 
“hollow” sound of the clarinet (only odd 
harmonies are present). Advancing the 
PW/PWM control reduces the duty cycle, 
and hence the width of the VCO wave- 
form. This produces a dramatic shift in 
the tone quality towards a brighter and 
more “nessally” sound similar to an oboe 
or harpsicord. At 8 or above the pulse 
Width becomes so narrow as to collapse, 
which produces no sound and in effect 
shuts off the VCOs. This is useful when 
the VCFs are used as sound sources in 
their self oscillating mode. Note; The 
SUB OSC tone is not shut off when the 
VCO Is shut off due to zero pulse width, 
@ PWM Waveform 

The width of the VCO pulse waveform 
Is continuously changed, or “modulated” 
by a variable speed oscillator, This:creates 
@ fat “‘chorusing” type of sound, similar 
to multiple oscillators due to the con- 
stantly shifting harmonic balance. The 
PW/PWM control now determines the 
depth, of the effect. At 0, there is no 
modulation (constant square wave). Be- 
tween 8 and 10, modulation depth is so 
great that the VCO shuts off part of the 
time: (because pulse/width becomes 0 for 
part of each cycle). The speed of the 
effect is controlled by the PWM SPEED: 
knob. The PWM) oscillator is completely 
separate from the MG oscillator used for 
vibrato (see MG Section), thus allowing 
vibrato and PWM effects to occur simul- 
taneously, 


3) Pw/PWM 

This coritrals the pulse width of the 
PW waveform, and the modulation depth 
of the PWM waveform (see above). 


4) PWM SPEED 

This controls the speed of the modula- 
tion effect in the PWM waveform {see 
above). It has no effect on the PW 
waveform. 


5) SUB OSC. 

This switch allows you to.add a second 
tune either one octave or two octaves 
below the VCO pitch. This is useful for 
producing fatter and fuller sounds, parti- 
cularly with solo or base Unison playing, 


organ sounds, and full orchestra effects, - 


etc. 

While the waveform of both sub oscil- 
lator tanes is a/square wave, a phenome 
non called “waveform staircasing” causes 
the 1 octave sub tone to take on much 
of the timbral quality of the primary 
waveform. This makes it sound like an 
octave “duplicate” of the main wave- 
form. With a sawtooth as the main 
waveform, a very full String Orchestra 
patch can be created using this principle, 
many other sounds can also be enhanced 
in this fashion. 


1) OCTAVE 

Je hoher die Zahl der Einstellung, um 
so niedriger die Tonhohe, Die gesammte 
Tastatur steigt oder fallt in i-Oktaven- 
Abschnitten.. 


2) WAVEFORM (Wellenform) 

Zur Auswahl der Wellenform, die die 
Klangfarbe wesentlich bestimmen stehen 
Sagezahnwellen ( J, Impulswellen (PW) 
und modulierbare Impulswellen. (PWM) 
zur Verfugung, 
© Sagezahnwellen 

Diese Wellenform enthalt viele harmo- 
nische 
Oberwellen und wird dann vom VCF 
(spannungsgeregelter Filter) geformt, Ein 
klarer Sound. 
°PWM & PW 

Bej PW-Einstellung variiert die Puls- 
weite von der Formeiner Rechteckswelle 
bis zur Impulswellentorm. Dies verandert 
die harmonisehe Strucktur und somit 
auch die Klangfarbe. Bei PWM-Wellen 
wird die Pulsweite in einem regelmaligen 
Zyklus verandert. Durch diese Impulswel- 
lenmodulation konnen viele Effekte. wie 
2.B Chorus und Phaseneffekte ermoglicht 
werden. 


3) Pw/PWM 

Dieser Konopf reguliert die Pulsweite 
der Einstellung yon Impuswellen (PW) 
und modulierbaren Impulswellen (PWM). 
Die O-Stellung erzeugt eine Rechtecks- 
welle (1:1), die bei Rechtsdrehung immer 
enger wird und dem entsprechend die 
Klangfarbe andert. Bei einer Einstellung 
zwischen 8 und 10, wird der Impuls so 
eng, dal er vollig verschwindet Und der 
VCO-Teil verstummt, Bei absichtlicher 
Einstellung auf die PW-Wellenform und 
Knopfdrehung auf 10, konnen Sie nun an 
Stelle des VCO's die Klangquelle des 
selbstoszillierenen VCF-Abschnittes er- 
kunden. 
Die Einstellunf der PWM-Wellenform 
dient zur Tiefenkontrolle der Pulsbreiten- 
modulation (eine Intensitat des Effekts). 
Die Bedienung des PWM-SPEED- 
Knopfes bestimmt den Modulations- 
zykls, 


4) PWM SPEED (PWM-Geschwindigkeit) 

Hierdurch la@t sich die Frequenz des 
Modulationszyklusses beeinflussen. Bei 
langamer Geschwindigkeit entsteht ein 
Phasensound, wobei durch  schnelle 
Geschwindigkeit ein Chorus-Effekt er- 
reicht wird. 


5) SUB OSC 

Hier wird ein zweiter Ton, der eine 
Oktave oder zwei Oktaven unter der 
VCO-Tonhohe liegt zugefugt, um einen 
a tetteren” Klang zu erzeugen. 


1) OCTAVE 

Plus le nombre indiquant d‘octaves est 
élevé et plus la hauteur du son est basse. 
Ceci relave ou abaisse la hauteur du son 
du clavier complet octave par octave. 


2) WAVEFORM 

Sélectionne la forme d’onde qui déter- 
mine la couleur sonore fondamentale. 
(onde en dents de scie), PW (impulsions a 
durée variable) et PWM (modulation d'im- 
pulsions de durée variable) sont dispo- 
nibles. 
© Onde en dents de scie 

Sonorité trés riche en harmoniques 
sujette @ une mise en forme importante 
par fa filtra VCF. Permet d’obtenir une 
sonorité brillante et claire. 
ePWM & PW 

PW est fa durée d’impulsions qui est 
variable d'une onde: carrée a une forme 
d’onde 4 impulsions, Ceci fait varier les 
harmoniques, donc la couleur sonore du 
son. Avec PWM, la durée des impulsions 
varie 4 cycle régulier. Cette modulation @ 
impulsions de durée variable peut étre 
utilise pour produire des effets de 
choeur et de variations de phase les plus 
divers. 


3) PW/PWM 

Ce potentiométre ajuste la durée des 
impulsions lorsque la forme d’onde est 
réglée sur PW ou sur PWM. Lorsqu‘une 
forme d'onde PW est utilisée, placer le 
potentiométre sur O pour obtenir une 
onde carrée (rapport cyclique de 1:1) 
et augmenter le réglage pour obtenir 
des impulsions a durée plus courte et un 
changement correspondant de la couleur 
sonore. Un réglage entre 8 et 10 permet 
d'obtenir une durée d'impulsions si 
courte qu'elles disparaissent et qu‘aucun 
son n'est délivré par l’oscillateur VCO. En 
réglant intentionnellement la forme 
d’onde sur PW et ce potentiométre sur 
10, vous pouvez jouer dans les régions 
diauto-oscillation du filtre VCF pour s'en 
servir de source sonore a la place ce celle 
délivrée par l'oscillateur VCO. 
En utilisant la forme d’onde PWM, ce 
potentiométre controle la profondeur de 
modulation de la durée des impulsions (la 
puissance de |'effet obtenu), Lorsque le 
potentiométre PWM SPEED est utilisé, le 
cycle de modulation peut étre déterminé. 


4) PWM SPEED 

Ce potentiométre permet de détermi- 
ner la vitesse de modulation par impul- 
sions de durée: variable: lorsque. la forme 
d'onde est réglée sur PWM. Une vitesse 
réduite produit un effet de variation de 
phase tandis qu'une vitesse rapide produit 
un effet de choeur. 


5) SUB OSC 

Ceci permet d’ajouter Un deuxiéme 
Son une. ou. deux octaves sous la’ hauteur 
du son de I'oscillateur VCO. Trés utile 


pour obtenir une'sonorité plus dense. 
5 


The VCF is perhaps the single most 
expressive module in the Polysix. Its basic 
function is to modify the tonal quality 
(timbre) of the waveforms produced by 
the VCQs by eliminating certain har- 
monics overtones) and emphasizing 
other ones, Understanding how to’ use it 
is a key part of getting the most from 
your instrument. 

There are 6 VCFs in the Polysix, one 
per voice. Each VCF js a 4 pole, 24 
dB/octave low pass filter with voltage 
controlled cutoff frequency, variable re- 
sponance, positive and negative EG 
modulation (“enveloping’’), and variable. 
keyboard tracking. Each of these terms 
will be explained in detail below. 

How does a filter modify timbre? 
There are two basic functions; cutoff 
frequeney and resonance. 


1) CUTOFF 

The cutoff frequency is the point in 
the audio spectrum where the filter starts 
to affect sounds passing through it. The 
Polysix filters are termed Low Pass, 
which means that they pass frequencies 
Which are lower than the cutoff point 

Any frequencies above the cutoff fre- 
quency of the filter are progressively 
rolled off, or reduced in level. The higher 
a frequency is above the cutoff point, the 
more it gets rolled off. This rolloff can 
oecur at different fates. The Polysix 
filters have a 24 dB/octave rolloff. This 
means that a harmonic an octave above 
the cutoff point would be about 16 times 
softer coming out of the filter than going 
in, At two octaves above the cutoff paint, 
a harmonic would be about 250 times 
softer! This very sharp rolloff helps to 
Produce edlistic imitations of most 
instruments, a wide variety of punchy 
synth voicings, and many special effects. 
Since the cutoff point can be varied 
throughout the audio spectrum, you can 
choose to remove na harmonics, upper 
harmonics only, everything but the 
fundamental, or anything in between. It 
can also remove everything, silencing the 
instrument, if the cutoff point goes much 
below the fundamental pitch. 

There are five ways to vary the cutoff 
frequency of the six VCFs; manually. 
via the VCF CUTOFF control; or auto- 
matically via each voice’s Envelope Gen- 
érator, the Keyboard Tracking function, 
of the Modulation Generator; or via any 
external device plugged into the rear 
panel VCF fcM IN jack. The actual cutoff 
frequency of the VCF will be propor- 
tional to the sum of the voltages (control 
signals) from these five sources at any 
given moment. 
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glerfeld gewahlten Grun 


rbe fir die im 
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Ce réglage ajuste le timbre c 
fondamentales cho dans le 
d'oscillateurs VCO. 


ondes 
bloc 


EG INTENSITY 


VCF 


KBD TRACK 


1) CUTOFF FREQUENCY 

Zur Einstellung der Beschnittfrequenz 
eines spannungsgeregelten Tiefpaldfilters 
(VCF). Bei Reglerstellung 10 liegt 
Beschnittfrequenz (fc) so hoch, daft « 


VCOs keinen Einflu& mehr hi 
Linksdrehung (Richtung ,,0") werden'd 
eberen Harmonischen zunehmend be- 
dampft, es ergibt sich eine klangliche 
Abrundung. 


2) RESONANCE 

Dieser Realer dient zur Betonung einer 
Resonanzspitze in Nahe der Beschneidfre- 
quenz, Dadurch kann dem Klangbild das 
bekannte Synthesizer-,,Naseln’” zugege- 
ben werden, Ab Einstellung 8 und daru- 
ber tritt Eingenoszillation auf und erzeugt 
eine Sinuswelle, die als zusatzliche Ton- 
quelle verwendet werden kann 


1) CUTOFF FREQUENCY 

Controle ja fréquence de coupure du 
filtre passe-bas (coupe-haut). En position 
10, la fréquence de coupure (fc) est telle- 
ment élevée qu’aucun effet n'est produit 
sur l'onde VCO fondamentale. Au fur et @ 
mesure dune rotation dans |e sens inverse 
des aiguilles d’une montre’ (vers 0), de 
plus en plus d'harmoniques supérieures 
sont supprimées et ceci permet de pro- 
duire une sonorité plus ronde. 


2) RESONANCE 

Ce réalage est utilisé pour accentuer 
une créte de féponse dans la région dela 
fréquence de coupure. Tres utile pour 
créer la célébre sonorité nasale-de synthé- 
tiseur. Un réglage aux environs de 8 ou 
au-dessus provoque une auto-oscillation. 
Ceci produit en sortie une onde sinusot 
dale qui peut étre utilisée comme source 
sonore complémentaire. 


Ea 


VF CUT OFF control 

This determines the initial cutoff fre- 
quency of the filter. At 0, the cutoff is so 
low that no sound will be passed. As you 
turn the contro! clockwise (towards 
higher numbers), the cutoff frequency 
increases and the note will begin to 
sound, first with a dark, muted timbre 
and then with a brighter one. At 10, the 
cutoff point is above any audible har- 
monic and the sound will be very bright. 


2) RESONANCE 

The second way that a filter modifies 
timbre js by adding resonance, (also 
khown as 'Q", “Peak” or “‘Emphasis’’) at 
the cutoff point. Resonance is useful for 
a wide ‘variety of sounds, such as organ, 
french horn, classic synth bass and lead 
sounds, and many. special effects. The: 
RESONANCE control allows you to vary 
the amount of resonance from 0 to 
self-oscillation. 

At 0, there is no resonance, and fre- 
quencies above the cutoff point are rolled 
off smoothly. Chainging the cutoff point 
with no resonance simply varies the 
brightness or high frequency content of 
the sound. 

Advancing the Resonance control 
clockwise (towards higher numbers) 
creates a resonant “peak"’ which serves to 
strongly emphasize the frequencies near 
the cutoff point (frequencies above the 
cutoff point are still rolled off), This 
results in much more dramatic changes to 
the timbre of the sound. Medium reso- 
nance produces the characteristic “waa- 
waa’ sound when the filter cutoff is 
swept by the EG, footpedal or manually. 

At high resonance, the filter will self- 
oscillate, producing a pure sine wave at 
the cutoff frequency. This can be used as 
a second sound source along with the 
VCO, or by itself if the VCO is shut off. 
The purest tone is generated at about 7. 


3) EG INTENSITY 

This controls how much the cutoff 
frequency is varied by the EG. it also 
determines whether the filter is swept up 
(positive modulation) or down (negative 
modulation) during the: attack phase of 
the EG. Maximum sweep depth is plus or 
minus 10 octaves. Wide sweep depths are 
Usually associated with dramatic effects, 
“electronic” lead and bass sounds, clav 
type sounds, ete. Srnall sweep depths are 
often used to add a subtle extra dimen- 
sion to more “natural” sounds like french 
horn, woodwinds and ather orchestral 
sounds. However, there are certainly no 
hard and fast rules and anything that 
sounds good to you should be used 
freely. 


4) KBD TRACK 

This controls the degree to which the 
filter ‘tracks’ the keyboard, over a range 
of approximately 0% to 150%. Keyboard 


3) EG 

Hier kann eingestellt werden, wie die 
Beschneidfreauenz durch den 
VCF-Hillkurvengenerator beeinflu&t wer- 
den ‘soll. Bei Ejnstellungen rechts von 
Position’ 0 erhaht sich die Beschneidfre- 
quenz mit ansteigender Hallkurvengenera- 
tor-Steuerspannung (der Klang wird hel- 
ler), Bei Einstellungen links von der 
O-Position verandert sich die Beschneid- 
frequenz umaekehrt proportional zur 
Steuerspannung (ein sehr ungewohnlicher 
Effekt). 


4) KBD TRACK 

Dieser Regler ermoglicht die Variie- 
rung der Beschneidfrequenz in Abhangig- 
keit von der Tonhdhe der angeschlagenen 
Taste. Dieser Effekt erleichtert die Erzeu- 
gung z.B. des Klanges von Geige und 
Saxophon, bei denen sich die Klangfarbe 
mit zunehmender Tonhohe immer mehr 
aufhellt. Als interessantes Experiment 
kann man z.B. Filter-Eigenoszillation an 
die Tonhdhe der angeschlagenen Tasten 
koppeln. Dazu die vier VCO LEVEL- 
Regler auf O stellen, die Beschneidfrq- 
quenz (CUTOFF) auf 5, RESONANCE 
auf 10 und die Keyboard-Synchronisie- 
rung (KBD TRACK) auf etwa 6 oder 7. 


3) EG 

Contréle la facon dent le VCF EG 
(générateur d'enveloppe) affecte la fré- 
Guence de coupure. Tous les réglages 
au dessus de 0 (rotation dans sens des 
aiguilles d'une montre a partir de la 
Position centrale) font augmenter le fré- 
quence de coupure (la tonalité est plus 
brillante) au fur et a mesure que la 
tension de commande du générateur EG 
augmente. Cependant, si le bouton est 
réglé sur une position inférieure 40, la 
fréquence de coupure devient inverse- 
ment proportionnelle a la sortie EG CV 
(ce qui permet d’obtenir un effet franche- 
ment inhabituel). 
4) KBD TRACK 

Ce réglage est utilisé pour faire varier 
la fréquence de coupure en fonction de la 
touche actionnée du clavier. Ceci est 
trés utile pour produire des sonorités 
riches comparables a celles d’un violon ou 
d'un saxophone dont le timbre devient 
plus clair au fur et a mesure que des notes 
6levées sont jouges. 


tracking is an extremely useful function 
in which the VCF is made to ‘follow’ 
the note as it is played on the keyboard. 
This produces more even and realistic 
sounds by insuring that the tonal quality. 
(timbre) of a given sound remains con- 
sistent over the full 5 octave range (100% 
tracking). Without keyboard tracking, a 
given sound played at “C’’ would sound 
bright and buzzy at the lowest "C"’, and 
muted of even non-existent at the highest 
“Cc. 

The Polysix also allows deliberate 
over- of under-tracking. This produces 
smooth and controlled tone quality 
changes as you move up and down the 
keyboard, for special effects, or to simu- 
late instruments with changing timbres 
le.g., many orchestral and keyboard in- 
struments). At settings of approximately 
"7", the VCF follows the note on a 1 for 
1 basis (100%). Below 7, the VCF in 
effect “legs behind” the note played; this 
causes notes to sound brighter as you go 
down in pitch, and rounder or mellower 
as you ascend. Conversely, at settings 
above 7, the VCF cutoff increases 
“faster” than does the keyboard pitch, 
which causes notes to sound brighter as 
you go up in pitch and darker as you go 
down, The further the control is from 7, 
the more pronounced this tonal change 
will be. 

When the VCFs are self-oscillated and 
used as sound sources. the KBD TRACK 
control allows you to “play” the 
filters fomthkybha) —_——_  _—_— 


(euumemeteneeema 100 tracking). Addi- 
tionally, special scales known as) Micro- 
tonal (e.9., “quartertone”) and Macro- 
tonal can be created at settings less than, 
or greater than 7, respectively, 

Variable keyboard tracking is ex- 
tremely useful in producing realistic: in- 
strumental sounds, and in helping to 
make any particular program sound good 
over a full five octave range. 


MG (with MOD Switch set to VCF) 

This provides repetitive filter modula- 
tion or automatic “waa waa" effects. 
Low settings of the MG LEVEL control 
can give a subtle but very useful anima- 
tion to the sound, 


External control voltage (MS:01 pedal, 
ete.) applied to VCF feM IN jack (nomi- 
nal sensitivity is 1V/octave). 
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VCA 


The voltage controlled amplifier 
(VCA) controls the amplitude (volume) 
of the sound. It is used to: produce 
volume contours (volume chan 
time) similar ta the timbre or to’ 
contours produced by the VCF 

There are 7 VCAs inthe Polysix, one 
per voice plus one overall VCA for the 
programmable Attenuator 


Dieser VCA 
verinderungen 


reguliert’ Lautstarken- 


Get amplificateur commandé en ten- 
sion (VCA) détermine |'amplitude du son 
(volume) 


1048 1008 
ATTENUATOR 


1) MODE 

In the EG position, volume changes 
are determined by the EG, for fully 
contoured effects. 

In the lower position, a simple on-off 
gate-type envelope js produced (like an 
organ), This envelope is not related to 
the EG settings in any way, and allows 
the VCA to be enveloped separately from 
the VCF. This can produce much more 
“punchy” sounds, especially for brass and 
other sounds using heavy filter sweeps. 


2) ATTENUATOR 

This controls the overall volume of a 
given program over a 20 dB range relative 
to the other programs. It can be used to 
Prevent jarring changes in volume when 
you change programs (e.g., from a flute 
patch to a massive orchestral patch). It 
can’ also be used to preset “‘lead’’ and 
“rhythm” volume changes, if desired. 


1) MODE 
Bei der EG (Hillkurvengenerator)- 
Position werden Lautstarkenverande- 


rungen durch die EQ (Hohen- und Tiefen- 

gler)-Einstellung mitbestimmt. Bei der 
unteren Position enstent ein Orgelahn- 
licher Klang (einfach on-off), der keine 
Verbindung zum EG-Teil hat 


2) ATTENUATOR 

Bei der Klangfarbenspeicherung dient 
diese Funktion zur Leutstarkenkontrolle 
und verhindert Lautstarkenveranderungen 
beim Wechseln der Programme, 


1) MODE 

En position EG, les changements ide 
volume sont déterminés par les reglages 
du générateur d'enveloppe (EG). En posi- 
tion inférieure, une sonorité comparable & 
celle d'un orgue (rmarche-arrét simple) 
sans rapport avec la section EG est obte- 
nue. 


2) ATTENUATOR 

Sert a ajuster le volume des sons a 
mettre en mémoire. Empéche les change: 
ments de volume quand vous passez d'un 
programme a l'autre. 


EG 


The ‘Envelope Generator (EG) is used 
to create contouring effects, in combina- 
tion with the VCF, VCA, or both. Con- 
touring effects allow the sound of a note 
to change and evolve as time passes. This 
evolution in timbre’ (tonal quality) can 
take anywhere from a small part of a 
second to thirty seconds or more, and 
different parts of the contour (attack, 
decay, etc.) can proceed at a different 
fate. These effects, are extremely im- 
portant in producing expressive sounds — 
sounds that are punchy, gentle, sassy, 
funky, orchestral, futuristic, or just about 
anything you want, 

4 contour isa pattern of changes that 
begins when you depress a key. It attacks 
Up to a certain point (the attack peak), 
then decays down to a ‘sustain level, 
remains at that sustain level as long as 
you hold the key down, and finally 
releases to 0 when you release the key. 

There are six EGs in the Polysix, one 
per voice, so that each voice may be 
independently articulated. 

The VCF EG Depth control allows the 
amount of contouring (enveloping) to be 
continuously varied and either normal or 
inverted (reverse, negative) envelopes to 
be used. The VCA can be controlled by 
either a full depth non-inverted (normal) 
contour from the EG, or by an. indepen- 
dent gate-type envelope. 

Controls 

The Attack, Decay and Release con: 
trols can be independently adjusted over 
a range of about 1 millisecond (1/1000 
of a second) ta over 15 seconds. All 
controls are fully programmable 


1) ATTACK 

Varies the length of time it takes for 
the contour to rise from 0 to the attack 
peak. Longer attack times are produced 
as the control is moved clackwise towards 
higher numbers, 


2) DECAY 

Varies the length of time it takes for 
the contour to fall from the attack peak 
to the sustain level. Higher numbers 
produce longer decay times. 


3) SUSTAIN LEVELS 

Varies the sustain level of the EG from 
0% to 100% of the attack peak. Higher 
numbers produce higher sustain levels. 
Once the attack and decay portions are 
completed, the EG contour remains at 
the sustain level until the key is released. 
(IF Hold more is selected, the EG contour 
will remain at the sustain level indefi- 
nitely). 


4) RELEASE 

Varies the length of time it takes for 
the contour to fall from the sustain level 
to 0 after the key is released. Higher 
numbers produce longer release times. 


Dieser Hillku rator (EG) dient 
zur Steuerung des Spannungsgeregelten 
Verstarkers (VGA), Er reaelt Anstieg und 
Abfall der Lautstarke im Zeitablauf oder, 
in anderen Worten, bes’ 
Amplitu oder 
Ausgangssianal bekommt 


rvengen 


mmt, welche 
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Ce générateur d’enveloppe est utilisé 
pour avoir un contrdle’ sur |‘amplifica- 
teur VCA (amplificateur commandé en 
tension). || détermine la facon dont le 
volume (l'amplitude) atigmente ou chute 
dans le temps. En d'autres termes, i] crée 
une enveloppe ou un contour du son 


Maximum volume 


Durée d’attaque Durée de chute 


< 
SES Lautstiirkemaximum 
$25 Volume maximum 
aos 
Trigger signal ar 4 Time 
Triggersignal a Zeit 
Signal de déclenchement Durée 
Attack time Decay time Sustain tevel Release time 
A: Anstiegszeit  Abfalizeir S: Haltepege! R: Ausklingzeit 


Niveau de sustain Dureée d’extinction 


1) ATTACK 
Regelt die Anstiegszeit der Lautstarke 
vom Anschlagen der Taste bis zur Pegels 


pitze, 


2) DECAY 
Zur Einstelluna der Abfallzeit zwis- 
chen Pegelspitze und Haltephase. 


3) SUSTAIN 

Dieser Regler dient zur Einstellung der 
LautstarkepegelhGhe fir die Haltephase 
nach dem Abfall vom Maximum bis zum 
Freigeben der Taste. (Der einzige der 
EG-Regler, mit dem der Lautstarkepegel 
verandert werden kann; die drei ande 
EG-Regler dienen ausschlif zur Ein: 
stellung der Zeitdauer der ents 
Phase.) 


4) RELEASE 
Bestimmt die Zeitdauer vorn Freigeben 
der Taste bis zum Ausklingen. 


1) ATTACK TIME 

Ce réglage permet d’ajuster la durée 
nécessaire pour que le volume augmente 
et atteigne Je niveau maximum de la note 
jouée, 


2) DECAY TIME 

Ce réglage permet d’ajuster la durée 
nécessaire pour que le volume chute a 
partir du niveau. maximum au niveau de 
sustain. 


3) SUSTAIN LEVEL 

Détermine le niveau de sortie auquel le 
son délivré sera maintenu (apres le temps 
de chute) aussi longtemps que la note est 
jouée. (A noter que c'est le seul le bouton 
de réglage d'EG que vous permet d’ajuster 
leniveau de sortie, les autres boutons 
n‘ayant qu'un contréle sur la durée). 


4) RELEASE TIME 

Permet d’ajuster la durée. nécessaire 
pour que le son disparaisse progressive 
ment aprés avoir relaché la touche jouée. 


MG 


The modulation generator (MG) is 
used for cyclical or repetitive modulation 
effects like VCO frequency modulation 
(vibrato); VCF cut-off frequency modula- 
tion (waa-waa); and VCA amplitude 
modulation-effects (tremolo). 


Mit Hilte zt 
(MG) kénnen Vibrato (VCO-Frequer 
modulation), WAH-WAH (VCF-Einsatz 
frequenzmodulation) und Tremolo (VCA- 
Modulation) erzeugt werden, 


s Modulationsgenerators 


générateur de modulation (MG) est 
utilisé pour le vibrato (modulation de 
fréquence d/oscillateur VCO), wah-wah 
ulation de fréquence de coupure de 
VCF) et trém ulation d'am- 
plitude d’amplificateur VCA). 
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FREQUENCY 


1) FREQUENCY 

Determines the cyclic speed of the 
effect, as indicated by the LED next to 
the knob. As the Knob is turned clack- 
Wise, the speed increases from a minimum 
of about 1 cycle every 30 seconds to a 
maximum) of approximately 50 cycles per 
second. 


2) DELAY 

Adjusts the time delay between when 
you play a) key and when the effect 
(Vibrato, etc.) begins. At 0, the effect 
begins simultaneously with the pressing 
of akey. Delay time increases as you turn 
the knob up towards 10, to a maximum 
of about 8 seconds. The delay function is 
single-triagered, which means that 4 delay 
is initiated whenever all keys are released 
and new key(s) are then depressed. 


3) LEVEL 

Controls the basic depth of the modu- 
lation effect under program control. 
(Note that the Modulation Wheel to the 
left of the keyboard functions indepen- 
dently of the MG section by manually 
adding a vibrato effect to the VCOs. 
Thus, the Mod Wheel will either add to 
the'vibrato level programmed by the MG 
“LEVEL” control, or will cause two 
modulations to occur simultaneously: vi- 
brato plus either “Wwaa-waa"” or tremolo.) 


4) MOD 

Lets you select which kind of effect 
the modulation will produce: VEO [vi- 
brato), VCF (waa-waa), VCA (tremolo) 
{f you want two effects at once, use the 
contro! wheel for vibrato, and set MG 
MOD to VEF or VCA. 


10 


1) FREQUENCY (Frequens) 

Hiermit wird das zyklische Tempo des 
jeweiligen Effektes bestimmt und durch 
eine Leuchtdiode (5) nebery dem Kopf 
angezeiat. 


2) DELAY 

Regulieren Sie hier die Dauer der Ver- 
zégenung zwischen Tastendruck und:dem 
Effektbeginn (Vibrato etc.) 
Bei der OpStellung beginnt der Effekt mit 
dem Tastendruck. Bei einer Rechtsdre- 
huna (in Richtung 10) verlangert sich die 
Delayzeit. 


3) LEVEL 

Zur Tiefenkontralle von Vibrato- und 
anderen Effekten, Diese kontrolle ist von 
den Kontrollradern unabhangia 


4) MOD 

Durch diese Schaltung lat sich die Art 
des Effektes bestimmen: VCO (Vibrato), 
VCF (Wah-Wah), VCA (Tremolo). Wenn 
Sie zwei Effekte gleichzeitig bendtigen, 
konnen Sie den Vibrato-Effekt mit dem 
Kontrolirad und’ den zwiten durch eine 
MG MOD:Stellung auf VCF oder VCA 
erreichen. 


1) FREQUENCY 

Détermine la vitesse cyclique de l'effet 
comme indiqué par la diode électrolumi- 
nescente (5) placée prés du pateritio- 
metre. 


2) DELAY 

Ajuste le retard entre le moment oll la 
note est jouée et le moment ol l'effet 
(vibrato, ete.) se produit. En position 0, 
\'effet commence en méme temps que la 
pression sur la touche. Le retard alg: 
mente au fur et & mesure que le potentio: 
métre est tourné vers 10. 


3) LEVEL 

Contréle la profondeur du vibrato ou 
d'un autre effet. Ce réglage est totalement 
indépendant de la molette de réglage. 


4) MOD 

Vous permet de choisir le type d'effet 
de modulation a produire: oscillateur 
VCO (vibrato), filtre VCF (wah-wah), 
atnplificateur VCA (tremolo). Si vous 
désirez obtenir deux effets en méme 
temps, utiliser la molette de réglage pour 
produire le vibrato et régler le sélecteur 
MG MOD sur la position VCF ou VCA, 
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EFFECTS 


This section, applies chorus, phasing or 
ensemble effects to the basic program. It 
is very helpful in creating fat sounds, 
rotary speaker effects, and textures that 
range from warm and realistic to shim- 
mering and futuristic. All settings can be 
stored in program memory along with the 
other control settings. 


In diesem Teil kGnnen dem 
Chorus-, Phasen-. und Ense 
beigefiigt werden und zusammen mit 
anderen Klangfarbenk binationen im 
Programmteil gespeichert werden, 


Klang 


bleeff 


Permet d'obtenit des effets de chorus, 
phasing ou ensemble sur le son délivré. Ce 
réglage peut 6tre mis en mémoire en 
méme temps que d'autre réglages de 
couleurs du son 


CHORUS 
OFF em 


PHASE 
ENSEMBLE 


MODE SPEED/INT 


EFFECTS 


1) MODE 
This selects the desired effect 

CHORUS: relatively subtle, “‘armbi- 
ence’ type of effect, 

PHASE more pronounced, with a 
mild resonant edge, 

ENSEMBLE; (produces a heavy, complex 
modulation which is very 
useful for strings, orches- 
tral sounds, and similar 
massive textures. 

OFF (no effects processing) 


2) SPEED/INTENSITY 

This control functions differently for 
Chorus and Phase than for Ensemble. In 
Chorus and Phase modes, it determines 
both the cyclic speed (frequency) and the 
depth of the effect (there is a built-in MG 
just for the effects section). The speed of 
the effect increase as you turn the control 
clockwise (towards 10). |n order to avoid 
unnatural effects, the modulation depth 
is reducad automatically as speed jn- 
creases. This allows deep sweeping effects 
at low speeds. and pulsating effects with 
the proper depth at higher speeds, 

In Ensemble mode, this control deter- 
mines only the intensity of the effect 
Lower settings produce milder effects 
maximum intensity is produced at 10. 
The complex modulation patterns used in 
this mode make jt Unnecessary to adjust 
speed, 


1) MODE 

Wohlen Sie mit diesem Knopf den 
gewiinschten Effekt, “Chorus” produziert 
einen geraumigen und vollen Sound. 
“Phase” erzeugt einen wirbelnden Klang 
“Ensemble” eignet sich besonders beitn 
simulieren von Steeichorchestern, 


2) SPEED/INTENSITY (Tempo u. Inten- 
sitat) 

Dieser Regler bestimmt sowohl das 
Tempo, als auch die Intensitat bzw. Tiefe 
des Effekts. Bei der Chorus- und Phasen: 
stellung steigertsich das Tampo von O bis 
10. Um unnaturliche Effekte zu vermei- 
den, verringert sich die Intensitat bei stei- 
gendem Tempo (und umgekehrt auch, 
damit man bei langsamen Tempo eine 
tiefe Modulation erreicht). Beim Ensem- 
ble-Effekt hingegen bleibt das gleiche 
Tempo bestehen und ist auch nicht requ 
lierbar,. Hier wirkt eine Rechtsdrehung 
des Knopfes (in Richtung 10) jedoch auf 
die Intensitat des Ensemble-Effekts. 


1) MODE 

Utiliser ce sélecteur pour choisit I'effet 
désiré. Le réglage Chorus produit une 
sanorité plus dense et plus vaste. La 
position Phase produit une sonorité tour- 
billonnante. La position Ensemble est trés 
utile pour créer des effets de cordes 
groupés, 


2) SPEED/INTENSITY 

Ce potentiométre permet d’ajuster la 
vitesse cyclique et la puissance de la 
profondeur de effet. Avec les positions 
Chorus et Phase, la vitesse est réduire a 
0, elle augmente a l‘approche de 10, Pour 
éviter de créer des effets peu naturels, la 
puissance diminue au fur et a mesure que 
la vitesse augmente (et vice-versa, pour 
que Vous puissiez obtenir une modulation 
profonde lorsque la vitesse est réduite). 
Cependant, dans le cas de la: position 
Ensemble, la vitesse reste la méme car elle 
n'est pas ajustable dans’ce cas. Le poten- 
tiométre n’a d'effet que sur la puissance 
de |'effet d‘ensemble (qui augmente lors- 
que le potentiométre est tourné vers 10). 
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(Control settings not storable in the memory) 
(Kontrollfunktionen die sich nichtprogrammieren lassen) 
(Réglages de commandes non stockables en mémoire) 


OUTPUT/TUNE/BEND 


° 10 


VOLUME 


HIGH 
Low 
OFF 


OUTPUT 


1) TUNE 

Adjusts pitch over a range of +50 
cents (% semitone). Use this knob when 
you want to tune the Polysix to match 
other instruments, 


2) BEND 

Knob adjusts the range of pitch bends 
controlled by control wheel to a maxi- 
mum of + 13 semitones. 


3) 4) OUTPUT 

Knob adjust final output volume. The 
switch (4) should be set to LOW for 
guitar of keyboard amps; set to HIGH for 
audio amps, audio mixers, or PA console 
inputs. At OFF, you can use headphones 
to monitor the sound without any output 
going to the amp or PA, 
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1) TUNE 

Diese Einstellung reguliert die Ton- 
hdhe. Bedienen Sie diesen Knopf, wenn 
Sie die Tonhdhe des Polysix auf andere 
Instrumente abstimmem mochten. 
Hinweis zum Stimmen 

Zur Stimmung der Tonhdhe auf an- 
dere Instrumente empfiehlt sich die Ver- 
wendung der mittleren Keyboard-Tasten. 


2) BEND 

Dieser Knopf reguliert den Umfang der 
“Pitch Bends", die mit dem kontrollrad 
gesteuert weden. 


3) 4) OUTPUT 

Diese Einstellung regelt die endgiiltige 
Ausgangslautstarke. Bei Gitarren- oder 
Keyboardverstarkern sollte der Schalter 
(4) auf LOW stehen. Beim Anschlu von 
Audio-Verstarkern, Audio-Mischpulten, 
oder PA-Anlagen stellen Sie den Schalter 
auf HIGH. Bei einer OFF-Stellung kon- 
nen Sie mittels Kopfharer den direkten 
Klang mithéren, chne einen Verstarker in 
Anspruch zu nehmen. 


1) TUNE 

Ajuste la hauteur du son. Utiliser ce 
potentiométre pour accorder le Polysix 
avec d'autres instruments de musique. 
Remarque relative a l'accord 

ll est préférable de faire usage des 
octaves au centre du clavier pour ajuster 
la hauteur et accorder le synthétiseur avec 
d'autres instruments. 


2) BEND 

Ce potentiométre ajuste la plage de 
variation de hauteur du son contrélée par 
la molette de réglage. 


3) 4) OUTPUT 

Ce potentiométre ajuste le niveau de 
sortie final. Le sélecteur (4) doit étre 
positionné sur “LOW” pour les amplifica- 
teurs de guitare ou de clavier; le placer sur 
“HIGH" pour les amplificateurs audio, les 
mélangeurs audio ou les entrées de con- 
sole de sonorisation. En position “OFF”, 
il est possible de faire usage d’un casque 
d'écoute pour contréler la sonorité quand 
aucune sortie ne va a \'amplificateur ou a 
la sonorisation. 


ARPEGGIATOR 


The Polysix Arpeggiator automatically 
“sequences” (i.¢., plays in sequence, one 
after the other) individual notes of a 
chord being held down, at any desired 
speed and in three different patterns. This 
effect is often used to create a feeling of 
musical “movement” via a rapid cascade 
of notes. Chords may be latched so-as to 
arpeggiate indefinitely, if desired. Any 
Assign mode can be used (except 
“Hold”), including Chord Memory, which 
allows you to produce “sequences” of 
parallel chords or intervals, 


Fir automatische Arpeggios. Beson- 
ders geegnet fiir Ba&figuren und andere 
Begleitungen. 


Produit automatiquement des arpéges, 
Excellent pour des Lignes de Basse et 
autres sortes d‘accompagnement. 


SPEED 


ARPEGGIO 


RANGE MODE 
ARPEGGIATOR 


1) SPEED 

Controls the rate at which the arpeggio is 
played (flashing LED gives visual indica- 
tion of this rate). Alternatively, the Ar- 
peggiator may be advanced ("‘clocked”’) 
by an external device such as a foot- 
switch, sequencer, rhythmer, or other 
device, via the rear panel ARPEGGIO/ 
TRIG In Jack. This disconnects the Ar- 
peggiator from the internal clock. (The 
LED does not indicate external trigger- 
ing.) All of the above controls, as well as 
the assian mode switches and synthesizer 
controls (via Edit), can be used freely at 
any time to modify the sound or the 
arpeggio pattern being played, This pro- 
vides great performance flexibility. 


2) RANGE 

One octave: arpeggiates only the notes 
you are currently depressing, or have 
latched. 

Two octaves: arpeggiates the notes you 
are holding, plus the same notes an 
octave higher. 

Full: arpeggiates the notes held, plus the 
same notes in all higher octaves up to 
the 5 octave limit of the keyboard. 


1) SPEED 

Zur Kontrolle des Ardeggio-Tempos. 
Das Tempo steigt beim Drehen des 
Knopfes in Richtung 10. 


2) RANGE 

Zur Auswahl des Bereiches fir den 
Arpeggio-Effekt. Bei Einstellung 1 OKT 
erfolg das Arpegaio nur im Oktavenbe- 
reich der angeschlagenen Tasten, bei Ein- 
stellung 2 OCT zusatzlich auch in der 
nachsthoheren Oktave. Bei Position 
FULL geht das Arpeagio durch alle Okta- 
ven des 56-Ton-Bereiches (die 44 Tasten 
und noch eine eine Oktave dariber), Am 
Ende angelangt, wiederholt sich das Ar- 
peggio erneut. 


3) MODE 

Es stehen drei Arpeggio-Muster zur 
Auswahl. Bei Position UP erfolgt Arpeg- 
gio von der niedrigsten bis zur hdchsten 
Note. Position DOWN bewirkt Arpeggio 
in umgekehrter Richtung. Bei Schalter- 
stellung UP/DOWN beginnt das Arpeggio 
von unten, durchlauft die Skala bis zum 
oberen Ende und dann wieder nach unten 
zuruck. 


1) SPEED 

Contréle le tempo de l’arpége. La 
Vitesse augmente en tournant le potentio- 
métre vers 10, 


2) RANGE 

Choisit la gamme dont les notes seront 
arpégées. Avec un réglage 1 OCT, seules 
les touches jouées sont arpégées. Avec un 
réglage 2 OCT, l’arpége se prolonge et 
comprend les touches qui sont jouées et 
les mémes notes une octave au-dessus, En 
position FULL, l’arpége se prolonge et 
comprend les notes de toutes les octaves 
supérieures dans la gamme du clavier de 
56 touches (les 44 touches plus une 
octave). L'arpége recommence. quand la 
fin de la gamme est atteinte. 


3) MODE 

Un choix entre trois sortes d’octaves 
est proposé. La position UP produit une 
Progression de la note la plus basse a la 
note la plus élevée. La position DOWN 
provoque |’effet contraire. En position 
UP/DOWN, |’arpége commence’en bas de 
la gamme et va jusqu’en haut puis rede- 
soend. 
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Notes played in the lower octave 
would be repeated 4 times; notes 
played in the highest octave would not 
be repeated at all, 


3) MODE 

Up, Down and UP/Dawn. This switch 
sets the arpeggio to be ascending, de- 
scending or both, 


4) LATCH 

On, Off. With Latch mode Off, only 
the notes currently being played on the 
keyboard will be arpeagiated. (Note: 
Octave repetitions may occur, depending 
‘on the setting of the Range switch). With 
Latch mode on, any notes played are 
automatically “memorized (Latched), 
and will continue to be arpeggiated even 
after you lift your fingers completely 
from the keyboard. To change the arpeg- 
giation pattern, simply play one or more 
new keys. This cancels the old pattern 
and latches in a new interval or chord. To 
stop the arpeggiator, turn either the 
Latch or the Arpeggio switch off. 


The use of the Latch mode has two major 

advantages: 

1. You can latch a chord into the arpeg- 
giator and then play a solo on another 
instrument against the background 
provided automatically by the Polysix. 
You can then change the arpeagio at 
any time by simply playing a new 
chord on the Polysix. 

2. You can build up a complex arpeggio 
by holding down at least one key and 
then adding any other notes desired, 
one at a time, In this way you can 
start with a simple arpegagio and gradu- 
ally make it as complex as you like. Of 
course, you can start a new arpeggio at 
any time by \ifting all fingers from the 
keyboard and then playing at least one 
new note to cancel the old arpeagio 
and begin the new one. 

Note: Lutched key information is forgot- 

ten whenever either Latch mode or the 

Arpeggiator is turned. 


5) ARPEGGIO button 

Turns arpeggiation effect on and off, with 
LED indication. The arpeggio begins as 
soon as the keyboard is played; with 
Latch mode “‘on’', the arpeggio will re- 
peat indefinitely until stopped. 
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4) ARPEGGIO SWITCH 

Zum Ein und Ausschalten das 
Arpeagio-Effektes. Bei Position LATCH 
wird das Arpeggio fortgefihrt, auch wenn 
die Tasten freigegeben werden. Wird eine 
Taste gedriickt oehalten und dann eine 
zweite angeschlagen, erfolgt Arpeggio 
auch auf die zweite angeschlagene Note. 
Wird nach Freigeben aller Tasten ein 
neuer Akkord angeschlagen, erfolgt das 
Arpeggio auf die neu gespielten Noten. 


5) ARPEGGIO 

Hier lat sich die Arpeggio-Funktion 
ein- und ausschalten, Die Betriebsbereit- 
schaft wird durch eine Leuchtdiode 
(LED) angezeigt. Der Arpsagio Effekt 
beginnt im Moment des ersten Tasten- 
drucks auf der Klaviatur. 


ARPEGGIO Bedienungsanleitung 


1, Wahlen Sie die RANGE und MODE- 
Einstellung aus. 

2. Schalten Sie den ARPEGG|O-Schalter 
ein, Bei der LATCH-Stellung erhalten 
Sie einen fortlaufenden Arpeggio- 
Sound, nachdem Sie die erste Taste 
freigeben, 

3. Der Arpeggio-Effekt kaum nun von 
der gesammten Klaviatur erweitert 
werden. 

4, Auer bei eingeschalteter LATCH- 
Funktion, hért der Arpeggio-Effekt 
nach dem Ausldsen einer Taste sofort 
auf. Durch das Ausschaiten der 
LATCH- oder ARPEGGIO-Tasten 
konnen Sie den Effekt nach Belieben 
stoppen, 


4) ARPEGIO SWITCH 


Arréte ou met en fonction |’arpegia- 
teur. En position LATCH, I’arpege se: 
poursuit méme aprés avoir relaché les 
touches du clavier. Si ume touche est 
maintenue abaissée et qu'une autre 
touche est pressée, cette derniére note 
sera rajoutée 4 |’arpége. Si tolites les 
touches sont reléchées et que d'autres 
touches sont jouées, les nouvelles notes 
seront arpéaées a la place des précédentes. 


5) ARPEGGIO 

Commute l'arpégiateur sur marche ou 
sur arrét. La diode électroluminescente. 
s‘allume lorsque le commutateur est sur 
marche. L'arpage est delivrée dés que les 
touches du clavier sont jouges. 


Commande de |'arpégiateur 


1. Sélectionner RANGE et MODE. 

2. Basculer le commutateur ARPEGGIO 
sur marche. Placer le commutateur 
LATCH sur marche pour que |’arpége 
soit maintenu) méme aprés avoir re- 
laché les touches. 

3. Jouer les notes pour composer I'arpage 
de votre choix. 

4. A moins que vous ne vous serviez du 
commutateur LATCH, |'arpége est 
coupé dés que les touches du clavier 
sont relachées. Si vous désirez inter- 
rompre |’arpége lorsque le commuta- 
teur LATCH est utilisé, placer ce der- 
nier sur arrét ou basculer le commuta- 
teur ARPEGGIO sur arrét, 


KEY ASSIGN MODE 


The advent of micro-computer tech- 
nology has had a profound effect on the 
relationship of the keyboard to the 
synthesizer, and allows a greater degree of 
flexibility and versatility than even. be- 
fore. In the past, synthesizer keyboards 
were able to produce one, or at best two, 
notes at one time. Today, an integrated 
circuit approximately the size of a pack 
of matches can perform a huge number of 
diverse tasks in a split second. Among 
other things, the micro-computer can 
"“scan’’ a keyboard of any size, and assian 
each key depression to one of seVeral 
synthesizer “voices” (6 for the Polysix) 
This is called channel assigning, and the 
micro-computer that performs that task is 
called the Assigner, Since musicians don’t 
normally play more than five to eight 
notes at the same time, this allows con- 
siderable economy because each note on 
the keyboard doesn't need a synthesizer 
voice permanetly assigned to it. This lets 
us build a better and more portable 
instrument ata lower price, 

In addition to the nurmal Polyphonic 
one voice per key-depression playing 
mode, the Polysix Assigner can perform a 
number of other useful functions, such 
as: Unison mode’ (all 6 voices sounding 
the same note), Hold (infinite sustain); 
Chord Memory (for parallel harmonies); 
and| Arpeggiation, Each of these will be 
described below. 


2) CHORD MEMORY 

This mode allows you to “memorize” 
an interval or chord of up to 6 notes, and 
then produce parallel harmonies based on 
that interval or chord with monophonic 
("one-finger”) playing. It effectively 
eliminates the need for manual tuning of 
gscillators to, form intervals or chords, for 
greater user convenience. 
To enter an interval or chord into Chord 


Memory: 

1. Select POLY Assign mode; (Select 
POLY or UNISON/SHARE Assign 
modes;) 


2. Play and hold the desired chord; 
3. Depress CHORD MEMORY. 
Note: /f chord is too big to play with 
one hand, depress HOLD, play the indi- 
vidual notes of the chord one at a time, 
and then depress CHORD MEMORY. 
With CHORD MEMORY on, a single 
key depression transposes the memorized 
chord or interval so that its lowest note is 
the same as the note you just played. 
Playing a’ mew note will retranspose the 
chord so that its lowest note again co- 
incides with the new note played, and so 
forth. The: lowest note of the chord will 
always be the same as the last key 
depressed. In effect, the synthesizer be- 
haves as if in the UNISON mode, except 
that the oscillators are automatically 


In diesem Teil KGnnen Sie die grdRten 
Vorteile des vielseitigen Polysix erwarten. 
Neben den Auswah|moglichkeiten 
zwischen Synthesizer-Souind, bietet der 
Polysix "Hold-"- und “Chord Memory” 
Maglichkeiten. 


Cette section vous permet de tirer des 
bénéfices maximum de la souplesse 
d'utilisation du Polysix. En marge des 
modes polyphonique ou monophonique, 
vous avez également Je loisir de faire 
usage des dispositifs de mémoire de main- 
tien et d'accord. 


HOLD CHORD MEMORY 


KEY ASSIGN MODE 


UNISON POLY 


1) HOLD 

Diese Einstellung halt einen gespielten 
Ton, Diese Funktion kann vor oder nach 
dem Ausldsen einer Taste eingeschaltet 
werden und funktioniert in jeder beliebi- 
gen Einstellung. 


2) CHORD MEMORY 

Durch diese Funktion lassen sich Ak- 
korde bis zu maximal sechs Noten spei- 
chern, Einmal im Programm kénnen Sie 
die gleiche Akkordstru’ ktur durch das 
Spielen einer einzelnen Taste wieder- 
holen. 


1) HOLD 

Ceci permet de tenir la note jouée. Ce 
commutateur peut @tre commuté sur 
marche avant ou aprés avoir joué les 
touches du clavier, A un effet dans tous 
les modes, 


2) CHORD MEMORY 

Mémorise un accord se composant au 
maximum de six notes, Une fois la mise 
en mémoire terminée, la méme composi- 
tion de l'accord peut étre délivrée en 
jouant des touches jndividuelles, 


Memorized chord 
Gespeicherter Akkord 
Accord mémorisé 


== 


Single note played 
Einzeln gespielte Note 
Une seule note jouge 


Sound produced 
Hergestellter Klang 
Sonorité obtenue 


Um einen Akkord zu speichern dricken 
Sie zuerst die Poly-Taste, dann spielen Sie 
den Akkord und driicken gleichzeitig die 
CHORD MEMORY-Taste. Als Alternative 
konnen Sie jedoch auch zuerst die HOLD- 
Funktion wahlen, dann die gewiinschten 
Akkordnoten einzein spielen und schlieS- 
lich durch den Druck auf die CHORD 
MEMORY- Taste speichern. 


La mise en mémoire d'un accord s‘ef- 
fectue en pressant le bouton POLY, en 
jouant l'accord et en pressant le bouton 
CHORD MEMORY sans relacher les 
touches jouées. Eventuellement, i] est 
Possible de mettre le commutateur HOLD. 
sur marche, de jouer les notes de l'accord 
que vous désirez mettre en mémoire et de 
presser CHORD MEMORY. 


15 


tuned to memorized jntervals instead of 
to the same note. “Last Note Priority” 
and “Return to Previous Note” capabili- 
ties all apply in CHORD MEMORY, as 
with UNISON mode. 

The user may freely select other Key- 
board Assign modes (eg. POLY or UNI- 
SON) Without erasing the memorized 
chord, which can be later recalled by 
repressing CHORD MEMORY (with no 
keys depressed). A memorized chord will 
be erased if CHORD MEMORY is de- 
pressed while in the POLY modes and 
keys are held down. |t will also be erased 
when the synthesizer is turned off. 

In addition to being played from the 

keyboard, a memorized chord may also 
be arpeggiated using the built-in Arpeggia- 
tor. After the desired chord is memo- 
rized, switch on the Arpeggiator and play 
the note pattern you wish to be arpeg- 
giated. The “memorized” chord will then 
move’ in parallel harmony, according to 
the notes in the arpeggiator pattern. For 
example, first memorize any major triad 
(eg., C, E, G) using CHORD MEMORY 
then activate the Arpeggiator and play a 
C Major 7th (C,E,G,B) on the keyboard. 
You! will hear a C Major triad, E Major 
triad, G Major triad and B Major triad in 
sequence, according to the pattern and 
range selected. Furthermore, this se- 
quence of chords can also be memorized 
by the Arpeggiator in its “Latch” mode 
(See ARPEGGIATOR Section), and then 
advanced using a footswitch plugged into 
the rear panel ARPEGGIO TRIG IN jack, 
or other triggering device, for spectacular 
effects! 
Note: {f the chord to be memorized is 
less than 6 notes, the remaining oscilla 
tors will not sound when in CHORD 
MEMORY mode, thereby reducing thé 
instrument's overall output. Use the 
HOLD mode to “double up" notes, for 
fattest sounds (see HOLD mode). 


3) UNISON 

This mode provides monophonic lead 
and bass line capabilities, with all 6 voices 
assigned to one note. Individual voices are 
automatically deturned slightly to pro- 
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Hinweis: 

Bei eingeschaltetem Synthesizer bleibt 
diese programmierte Akkordstruktur 
bestehen, wenn Sie keinen neuen Akkord 
einspeichern. Das bedeutet, dal Sie die 
KEY ASSIGN-Funktionen verandern 
kénnen ohne die CHORD MEMORY- 
Eingabe zu beeinflussen. Sollten Sie: je- 
doch wahrend des Spiels die CHORD 
MEMORY-Taste bei eingeschalteter 
POLY bzw. HOLD-Position driicken, wird 
sich die bestehende Akkardeingabe ver- 
andern. Wird der Polysix ausgeschaltet 
und dann wieder angeschaltet, neutrali- 
siert sich die CHORD MEMORY -Speiche- 
rung, so wie in der UNION-Pasition (alle 
sechs VEO's in gleicher Tonhée). 


3) UNISON 

Diese Einstellung macht den Polysix 
zu einem leitungsstarken monopho- 
nischen Synthesizer, Da alle seche VCO's 
eine einheitliche Tonhohe haben, erhalten 
Sie einen vollen, reichhaltigen Sound. 


Remarque: 

La méme composition d’accord est 
conservée dans la mémoire CHORD ME- 
MORY a moins que l'alimentation du 
synthétiseur soit coupée. ou soit memo- 
risé q‘un autre accord. Cela signifie que 
vous pouvez modifier les modes KEY 
ASSIGN sans pour autant modifier les 
données en mémoire de CHORD ME- 
MORY. Cependant, les données change- 
font si vous pressez sur CHORD MEMO- 
RY tout en jouant des notes en mode 
POLY ou lorsque les notes retentissent en 
mode HOLD. Si I‘alimentation du synthée- 
tiseur est coupée puis rétablie, les don- 
nées en CHORD MEMORY sont identi- 
ques celles du mode UNISON (les six 
oscillateurs VCO sont placés a la méme 
hauteur de son). 


3) UNISON 

Ce commutateur vous permet d’utiliser 
le Polysix en synthétiseur monophonique. 
Les six oscillateurs VCO sont placés 4 la 
méme hauteur et ceci permet de créer une 
sonorité dense et riche. 


duce a thick, fat texture. For maximum 
flexibility, “Last Note Priority” is used 
and “Return to Previous Note" capabili- 
ties are provided. 

Last Note Priority causes the instru- 
ment to always sound the last note 
played, regardless of how many other 
keys are still depressed, or whether the 
new note is higher or lower than the 
previous note. 

Return to Previous Note capability 
allows you to easily produce trills, slurs 
and arpeggios. If one or more notes are 
played and held down in succession, the 
instrument will sound the last note 
played as described above. If the current 
note is released, the previous note will be 
automatically replayed if it is still held 
down, without having to restrike that 
note. If that note is then released, the 
next previous note will be replayed, and 


so forth up to a maximum of five notes. 
For example, if you play and hold down 
C, E, D, G, F in sequence, and then 
release F, G, D, E in sequence, you will 
hear C, E, D, G, F, G, D, E, €. If you 
have more than 5 notes depressed, only 
the last 5 notes played will be “remem- 
bered”; previous notes will be “forgot- 
ten”. 

Trills may be easily played by holding 
one note down and rapidly playing and 
releasing one or more other notes. This is 
especially effective when you manually 
arpeggiate an interval or chord above or 
below the held note, letting the held note 
sound between every other note. Rolled 
arpeggios may be performed by playing 
and holding down the notes of a chord in 
sequence and then releasing them in 
reverse sequence. 
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4) POLY 

This mode allows up to 6 notes to be 
played simultaneously, using “rotating” 
assignments with last-note priority. Each 
Key pressed activates a new voice; thus, 
the old voices can continue to sound or 
release for a more natural and spacious 
sound. If more than six notes are held 
down at once, the ‘oldest’ voice (or 
voices) are reassigned to the new key(s), 
while the more recently assigned voices 
are undisturbed. For example, if voices 1, 
2, 3, 4, 5 and 6 are assigned in order to 
six keys, then when you play two more 
keys Voices, 1 and 2 stop sounding the 
old notes and are reassigned to the new 
keys. Please note; the voices that are 
dropped when new keys are played will 
not return when the new keys are re- 
leased, even if the old keys are still held 
down, This is the opposite of how the 
Unison mode works (see below). 

If less than 6 notes are held down at 
any one time, the notes that are held 
down will continue to sound (assuming 
EG settings don’t make them fade away 
“automatically”). For example, if you 
play a Snote chord, hold it down, and 
play a melody line, the chord will con- 
tinue to sound, Three ‘voices will stay 
assigned to the chord, and the other 3 
will rotate between the melody notes. 
You don’t have to worry about voices 
“dropping out’ from a chord or bass 
note you want to hold, as long as you 
hald down the note(s) you want to keep 
and don’t have more than six keys de- 
pressed at any one time. This results ina 
very natural sound, with an absolute 
minimum of limits or restrictions on your 
playing style. 


4) POLY 

Fur polyphonische Musik. Wir haben 
hier einen G-voice-Synthesizer mit sechs 
eingebauten VCO's (spannungsgeregelte 
Oszillatoren) denen in fortlaufender Rei- 
henfolge die gespielten Noten zugeordnet 
werden. Werden mehr als sechs Tasten aut 
der Klaviatur gleichzeitig gedrickt, dber- 
nimmt das unterste VCO den neuen Ton. 


4) POLY 

Commute en mode polyphenique, Ce 
synthétiseur a six voies utilise six oscilla- 
teurs VCO. Ces oscillateurs sont affectés 
dans ‘ordre en commencant par VEO1 au 
fur et 4 mesure que les touches du clavier 
sont jouées. Lorsque six ou plus de six 
touches sont jouées en méme temps, 
loscillateur VCO au numérotage le plus 
faible passe sur une nouvelle hauteur de 
son. 


=z veo4 


‘VCOB 


vco5 


Returns to VCO1 
—— Riickkehr zum VCO1 
Retourne a |l’oscillateur VCO1 


PROGRAMMER 


The POLYSIX is a programmable 
polyphonic synthesizer which uses ad- 
vanced microcomputer circuitry to store 
a large number of user-programmed 
sounds in digital memory, for instant 
recall by the performer at the push of a 
button. This system combines the flexi 
bility. of a fully variable synthesizer with 
the speed and ease of use of a preset 
instrurnent, and thus is a great help and 
convenience to the busy multi-key- 
boardist., 

All sounds produced by the POLYSIX 
are determined by the combined settings 
of the controls and switches is the VCO, 
VCF, VCA MG, EG, and EFFECTS sec- 
tions. The act of setting up the controls 
for a specific sound is called program- 
ming, and the group of control settings 
that result in that sound is called a 
program. Once a desired sound is created, 
the settings of all controls in the above- 
mentioned sections (whose knobs are 
color-coded white, to distinguish them 
from non-programmable controls) can be 
stored in one of 32 program locations for 
later use, A battery backup system retains 
program information whenever the 
POLYSIX is unplugged and transported 

Additionally, all programs can be 
altered, elther temporarily of perma- 
ently, through use of a powerful, highly 
flexible and easy to use Editing system. 
The altered program can replace the 
original program or moved to a new 
location, thus allowing a whole series of 
different programs to be created from a 
single starting program. Finally, the entire 
contents of memory can be rapidly trans- 
ferred to and from tape in 8 seconds, thus. 
allowing unlimited program libraries to be 
created and stored. And, partial tape 
loading capabilities allaw programs from 
different libraries to. be combined, for 
even greater flexibility. 

Programmer Controls 

14 LED pushbutton switches and 2 
slide switches control all operations of 
the POLYSIX‘s Programmer and Tape 
Interface, The Programmer section func- 
tions in two different modes, depending 
on the setting of the TAPE ENABLE 
Switch: Normal Programming mode and 
Tape! Interface mode, The switches and 
LEDs in this'section serve dual functions, 
depending on the mode selected, and are 
fully explained below. 

The POLYSIX’s 32 programs are di- 
vided into four banks of eight programs 
each. A specific program is selected by 
depressing one of four Program BANK 
pushbuttons (A through D) and one of 
eight Program NUMBER pushbuttons (1 
through 8). 
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Dieser Abschnitt dient zum Spe 
und zum Abberufen von pre 
Klangfarben. Er enthalt auerdem die 
Méglichkeit Klangfarbenprogramme auf 
Tonband oder Cassette auf 


ern 


rammierten 


zuzeichnen. 


Cette section est utilisée pour mettre 
en memoire et rappeler des couleurs 
sonores spécifiques. Elle comprend égale- 
ment un interface magnétophone et des 
dispositifs de modification (éditing). 


PROGRAMMER 


1) PROGRAM 
2) BANK 

Der Polysix wurde schon mit 32 ver- 
schiedenen Klangfarben programmiert. 
Sje kannen diese durch einen Druck auf 
die BANK-Tasten (A—D) und PRO- 
GRAM-Tasten (1-8) selbst bestimmem. 
Um thre eigenen Klangfarben 2u pro- 
grammieren und mit schon vorhandenen 
Sounds zu erganzen, bedienen Sie sich der 
“Manual” und Mischeinrichtung (EDIT) 


3) MANUAL 

Diese Taste dient zur manualen Bedie- 
nung, Ihre Musik wird bei eingesch!teter 
Manualfunktion nicht vom “Prog. umm= 
mer” beeinflu&t, 


4) EDIT 

Far diese Funktion wurde keine 
Schalttaste vorgesehen. Der Vorgang ist 
folgendermaen: wahlen Sie einfach ein 
Programm aus, das Sie verandern méch- 
ten, dann andern Sie urspriinglich pro- 
grammierte Version, Ihrem personlichen 
Klangwunsch entsprechend _verste! 
Wollen Sie z.B die Einsatzfrequenz des 
VCF's verandern und einen helleren 
Klang erreichen, drehen Sie den entspre- 
chenden Knopf nach rechts; nach links 
gedrent erhalten Sie, in’ Folge weniger 
Oberwellen, einen tragen Klang. Wenn Sie 
jedoch den Knopf vollig nach rechts oder 
links drehen, bleibt die yormals pro- 
grammierte Einstellung vollig wirkungslos 
und erlaubt Ihnen wiederum normale, 
manuale Einstellungen. (In anderen Wor- 
von extr men Rechts: 


ten, ab 


1) PROGRAM 
2) BANK 

Le Polysix a été préprogrammé sur 32 
sonorités différentes. Vous avez le loisir 
de sélectionner ces sonorités en pressant 
les boutons BANK (A a D) et PROGRAM 
{ 1&8). Pour que vous puissiez program: 
mer les sonorités de votre choix et modi- 
fier des sonorités déjé en mémaire, utill- 
sez le mode de réglage manuel et les 
dispositifs de modification. 


3) MANUAL 

Placer ce sélecteur en position de mar- 
che pour utiliser le mode de réglage 
manuel. Le mode de réglage manuel vous 
offre la possibilité de créer les sonorités 
de votre choix sans |’influence program- 
mateur. 


4) EDIT 

Aucun commutateur n'est prévu pour 
ce mode, Le montage s‘effectue de la 
facon suivante: il suffit simplement de 
choisir le programme & modifier et d’ajus- 
ter les patentionétres approprigs pour que 
la sonorité puisse changer. Le changement 
se limite uniquement a la rotation effec- 
tuée avec le potentiométre concerné par 
rapport au réglage d’origine et de la 
position dans laquelle se trouvalt le 
potentiométre. avant de choisir le pro- 
gramme mémorisé. Par exemple, si vous 
désirez procéder 4 une modification de la 
fréquence de coupure du filtre VCF, une 
rotation du potentiométre correspondant 
dans le sens horaire produira une tonalite 
plus brillante tandis qu'une rotation en 


1) BANK Select Switches 
Selects one of four program Banks (A 
— DI 


2) PROGRAM Select Switches 
Selects one of eight program locations 
(1 — 8) within the selected Bank. 


3) MANUAL 
Sound |s determined entirely by front 
panel control settings. 


4) WRITE 

Initiates the storing of the currently 
sounding program into.a designated mem- 
ory location. (WRITE ENABLE switch 
must be activated.) 


5) TAPE ENABLE 

Selects either Programming mode 
("Disable") or Tape Interface mode (“En- 
able"). 
A small LED above the switch indicated 
sélection of Tape Interface mode; normal 
synthesizer and programming functions 
are suspended during tape operations. 
The LED Switches function as Tape 
Interface switches and indicators in this 
mode (See TAPE INTERFACE section 
below). 


6) WRITE ENABLE 

Allows the user to write or rewrite 
Programs or load new programs from 
tape. Prevents accidental erasure of pro- 
gram memory. 


OPERATIONS 
The following instructions describe 

how to use the various functions of the 

Programmer, 

1, Manual Mode 
To se the front panel controls exclu- 

sively to create sounds, depress the 

MANUAL button, Program memory has 

no effect in this mode, 

Manual mode may be used for experi- 
menting with the different synthesizer 
functions, building new sounds from 
scratch, or recreating sounds from patch 
diagrams. 

2. To Write a Program into Memory: 

(1) Set WRITE ENABLE to the “Enable” 
position, 

(2) Depress the Red WRITE LED switch. 
LED indicator will flash, showing that 
the Programmer is ready to write the 
currently: sounding program into 
memory. 

(3) Select desired Program BANK (if not 
already selected). BANK selection (A 
— D) must always be made before 
PROGRAM selection. 

(4) Depress desired PROGRAM button 

(1-8), This stores the currently 

sounding program inte the designated 

memory location, the WRITE LED 


oder Linksdrehungen eines Koptes erwei- 
tern oder verringern Sie nur die schon 
programmierten Werte). 

Nun k6nnen Sie den von lhnen geander- 
ten Klang ins Programm einaeben (je nach 
Wunsch, an die gleiche oder eine neue 
Stelle). Die Einzelheiten des Pragrammie- 
fens erfahren Sie in der nachfolgenden 
Agleitung dazu. Den ehemaligen Klang 
erhalten Sie wieder zuriick, indem Sie die 
eben aedrickte Programmtaste nochmals 
drucken, 

Hinweis: Die beiliegende Cassette enthalt 
die schon aufgenommenen Daten der im 
Pragrammer gespeicherten 32 Klangfar- 
ben, sowie brauchbare Daten fiir 32 wei- 
tere Klange. Beide Programme. wurde 
jeweils dreifach aufgeseichnet. 


Anleitung zum Programmieren 


Im Polysix kénnen 32 Klangfarben 
gespeichert werden. Die Einstellung der 
programmierbaren Module erfolgt uber 
die weifgekennzeichneten Kn6pfe. 

(VCO, VCF, EG, MG und EFFECTS) 

Der Programmiervorgang ist wie folgt: 

1) Einstellung auf “MANUAL” und einen 

neuen Klang erzeugen, oder im 

“EDIT’-Vorgang einen im Programm 

schon vorhandenen Klang verandern. 

Die ENABLE/DISABLE-Schaitung (6) 

auf ENABLE stellen. 

Die WRITE-Taste (4) dricken. Bei 

Betriebsbereitschaft blinkt die WRITE 

Leuchtdiode auf. Sie kOnnen begin- 

nen. 

4) Nun driicken Sie die BANK- und PRO: 
GRAM-Tasten unter der Sie den Klang 
speichern machten. Driicken Sie zuerst 
die BANK- und dann die PROGRAM- 
Taste. 

5) Nun schalten Sie (6) auf DISABLE. 
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sens inverse |’adoucira (un moins grand 
nombre d’harmoniques est abtenu). 
Cependant, si la’ potentiométre est com- 
plétement tourné dans Un sens comme 
dans l'autre, le régiage actuellement en 
mémoire ne produjra plus aucune diffé- 
rence et ceci vous permettra d’ajuster le 
potentiométre suivant la méthode habi- 
tuelle (comme au cours du mode de 
réglage manuel), En d'autres termes et a 
moins que vous tourniez le potentiomatre 
jusqu'a une de ses extrémités de réglage, 
vous procédez tout simplement a une 
addition ou une soustration par rapport 4 
la valeur mémorisée.) 

Vous pouvez maintenant placer en mé- 
moire votre sonorité recomposée (§ une 
adresse différente de celle d'origine, si 
vous le désirez). Reportez-vous aux mé- 
thode de programmation pour avoir de 
plus amples détails. 

Pour revenir 4 la sonorité que vous pos- 
sédiez avant de procéder a la modifica- 
tion, i! suffit de presser une nouvelle fois 
le bouton de programme que vous avez 
pressé avant. 

Remarque: La cassette fournie en acces- 
soire posséde des enregistrements de don- 
nées qui sont utilisées pour 32 sonorités 
préprogrammeées (celles qui se trolivent 
actuellement en mémoire) ainsi que des 
données pour 32 autres sonorités utiles, 
Ces deux sortes de données sont enregis- 
IWées & trois reprises chacune. 


Méthode de programmation 


32 sonorités sont actuellement en 
mémoire dans le Polysix. Le réglage des 
modules 4 |’aide des potentiométres dont 
la surface est peinte en blanc peuvent 
aussi 6tre mis en mémoire. (VCO, VCF, 
VCA, EG, MG et EFFECTS) 

Les directives de programmations sont les 

Suivantes: 

1) Utiliser le mode de réglage manuel 
pour créer une nouvelle scnorité au 
utiliser le mode modification pour 
modifier les sonorités qui sont déja en 
mémoire. 

2) Placer le sélecteur ENABLE/DISABLE 
(6) en position ENABLE. 

3) Presser le bouton WRITE (4). La diode 
électroluminescente WRITE clignote 
pour signaler que tout est prét pour 
effectuer le processus. 

4) Presser les boutons BANK et PRO* 
GRAM dont vous désirez que la sono- 
rité soit mise en mémoire. Presser 
d’abord te bouton BANK puis le bou- 
ton PROGRAM. 

5) Placer le sélecteur (6) sur DISABLE. 


—————— 


will cease flashing, indicating comple- 

tion of the Write operation. 

(6) Set WRITE ENABLE SWITCH TO 
“Disable” position to prevent acciden- 
tal memory alteration. 

3. To Recall a Stored Program: 

Depress the desired BANK and PRO- 
GRAM buttons. This cancels the Manual 
mode (if selected). Note: it is not 
always necessary to. depress two buttons 
to change programs. If the new program 
is located in the same bank as the current 
one, simply depress the new PROGRAM 
button. If going from program BS to D5, 
just press the BANK D button. 

Editing 
The Polysix alsoallows the user to alter 

any program either temporarily or perma- 

nently via a powerful and easy to use 

EDIT system. The user may: 

@Make any number of temporary changes 
to any program parameters or settings 
previously stores in memory, without 
changing the memory itself. 

Cancel all changes and return to the 
Stored program settings, 

@Make permanent alterations to programs 
stored in memory. 

‘Move programs from one memory loca- 
tion to another. 

®Modify a program and move the altered 
version toa new location in memory. 

The Polysix's Programmer is auto- 
matically in EDIT mode whenever a 
program is selected. The initial front 
panel settings of the programmed con- 
trols and switches have no effect on the 
sounds produced, which are determined 
anly by the values stored in memory. 
However, changes made to front panel 
controls and switches after you select a 
program will have an effect on the sounds 
produced, The Edit system incorporates a 
two stage modification system which 
allows both small “incremental’” changes 
and \arge alterations of program values. 

4. To Change a Programmed Control 
Setting: 

Simply move the contro! in the desired 
direction. The Programmer will recognize 
the change and will make a corresponding 
change to the actual value of that par- 
ticular synthesizer function. This is called 
Incremental Editing. 

For example, if the filter Cutoff Fre- 
quency (Fe) was programmed at '4", and 
the control was at “6” at the time the 
program was selected, moving the control 
to “7 causes the effective Fe value to 
become “5”. 

{f the physical endpoint of the control 
is reached) turning the control slightly in 
the opposite direction will cause the 
Programmer to revert that contro! to its 
absolute setting. The control may naw be 
adjusted over its full range, with the 
physical setting corresponding exactly to 
the actual value of that synthesizer func- 
tion. This is called Absolute Editing. 
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Thus, you may make as many changes 
as you like to as many controls as you 
like, even to the point of making a 
program totally different from its original 
state. 

5. To Change a Programmed Switch Set- 
ting: 

Simply move the switch to the desired 
position. Moving any switch causes the 
Programmer to change that switch back 
into its absolute state: the stored switch 
setting is disregarded. (Note that it is 
possible to move a switch with no ap- 
parent change in sound occurring. This is 
because that switch was moved into the 
same position as was stored in memory. 
Moving the switch again will cause the 
sound to change accordingly.) 

6. To Make Temporary Changes to Pro- 
grams: 

Move controls and switches as desired. 
Each change will be reflected in the 
sound heard, You can adjust and readjust 
control settings in an unlimited manner in 
this manner. 

7. To Cancel Temporary Changes: 
Simply depress the lighted PROGRAM 

button. All temporary changes are erased, 

restoring the program to its original 
sound. 

8. To Make Changes Permanent: 

To make changes permanent, you 
Must execute a Write into memory se- 
quence (see above for more details) 

(1) Set WRITE ENABLE to its “Enable” 
Position. 

(2) Depress WRITE LED switch. LED 
will flash. 

(3) Depress the lighted PROGRAM but- 
ton. The altered program is now 
permanently stored in the original 
location, erasing the original program: 

(4) Set the WRITE ENABLE switch to its 
“Disable” position. 

9. To Move a Program from one location 
to another: 

(1) Select the desired program in its 
current location using the BANK and 
PROGRAM buttons. 

(2) Set WRITE ENABLE to the “Enable” 
position. 

(3) Depress the WRITE button. The LED 
indicator will flash. 

(4) Depress first the BANK button and 
then the PROGRAM button indicat- 
ing the new program Location de- 
sired. This moves the entire program, 
unaltered, into the new location. The 
program previously stored in that 
location is erased. If you want to save 
that program, you must first move it 
to.an unused location. 

NOTE: The program you moved now 

exists in two locations: The original 

and the new location. You must write 
something else into the original loca- 
tion to erase the old program. 

(5) Set WRITE ENABLE to the “Dis- 
able" position. 


10. To Move an Altered Program to a 
new location: 

(1) Select the desired program using the 
BANK and PROGRAM buttons, 

(2) Make all desired changes to the pro- 
gram, using the front panel controls 
and switches. 

(3) When the program is altered as de- 
sired, set WRITE ENABLE to ‘the 
“Enable” position. 

(4) Depress the WRITE button (LED will 
flash). 

(5) Depress the BANK and PROGRAM 

buttons for the new location desired 
(BANK button must be depressed 
first). This moves the altered program 
to the new location, 
The program previously stored at that 
location is erased. |f you want to keep 
that program, you must first move it 
to and Unused location. The original 
version of the program you altered is 
still in its original location, 

(6) Set WRITE ENABLE to the "Dis: 
able" position. 
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How to store program data 
on tape 


1. Make connections as shown in the 
chart. Connect TO TAPE to the re- 
corder’s input jack (mic aux In or line 
in). Set near panel switch to HIGH for 
line in or aux in; set to LOW for 
microphone input. Use the accessory 
cord and plug adaptor to match the 
recorder’s input jack (which may be 
mini, RCA or standard phone, depend- 
ing on the unit). 

2. Set the TAPE ENABLE (5) switch to 
the ENABLE position (so the LED 
lights up), Note that in this position 
the instrument cannot be played. 

3. If your recorder has a limiter or AVC 
circuit, switch it ON. Dolby should be 
switched OFF for best results, 

4, Begin recording. Be sure the tape has 
advanced past the leader tape section 
at the beginning. 

5. Press the TO TAPE (BANK A) button 
so its LED lights up. The PROGRAM 
button LEDs will then light up one at 
a time in order to indicate that pro- 
gram data is being sent to the tape, If 
you listen to the sound, you will hear 
a steady leader one for 3 seconds, then 
‘the program data’ for 2.5-seconds, and 
finally trailer tone (same as leader 
tone) for 0.7-seconds. 

All LEDs go out when the Tape Dump 
Operation has been completed. 

To prevent any possibie problems due 
to tape dropouts, we recommend that 
you record the data several times with 
a 4or 5 second gap between record- 
ings (so you can find the beginning of 
each recording casily). After complet- 
ing this procedure, stop the tape. To 
Make sure that the recorded data is 
correct, you should comare it with the 
original data, This is called verification 
and is performed as follows. 


Aufzeichnung des Programms 


MIC IN: Low 


LINE IN 


(taux) <I 


1. SchlieSen Sie das Tonbandgerat der 
Abbildung entsprechend an. Verbin- 
den Sie die TO TAPE-Buchse mit der 
Eingangsbuchse des Recorders (Mikro- 
Phone oder “Line in”), wobei die 
dazugehdrende Schealtung bei “Line 
in” oder “Aux in” auf HIGH, oder bei 
einer Verbindung zum Mikrophoneein- 
gang auf LOW gestellt werden solite. 
Hierbei sollte auch die den Buchsen 
entsprechenden Verbindungskabel 
bzw. Adapterstecker verwendet wer- 
den. 

2, Stellen Sie nun die TAPE ENABLE- 

Schaltung, (5) auf die ENABLE-Posi- 

tion (dabei leuchtet eine Leuchtdiode 

auf). Bei dieser Stellung wird auch die 

Keyboard-Funktion ausgeschaltet! 

Sie k6énnen nun mit der Aufnahme 

beginnen. Versichern Sie sich, da das 

Leerband der Cassette oder des Ton- 

bandes nicht die Aufzeichnung beein- 

fluBt. 

4. Nun kénnen Sie die TO TAPE (BANK 
A)-Taste driicken, wobei die Leucht- 
diode aufleuchtet. Kurz darauf leuch- 
tet auch das LED der PROGRAM 
Taste auf und zeigt, da die Daten des 
Programms das Band erreicht haben, 
Auferdem héren Sie einen Leitton von 
3 Sekunden, dem ein 2.5 Sekundenlan- 
ger Programmton folgt und dann von 
einem 0.7 Sekundenlangen Endton 
beendet sird (der wie der Leitton 
klingt). Um die Aufnahme vor ver 
sehendlichem Loschen zu sichern, ist 
ds ratsam, die Daten mehrmals hinter- 
einander aufzuzeichnen. Nach Beendi- 
gung dieses Ablaufs, solltn Sie die ein- 
gespeicherten Daten des Synthesizer- 
programms mit der Aufnahme des 
Tonbandgerates nochmals vergleichen. 
Diese Uberpriifung nennt man VERI- 
FY und geschieht folgendermaken. 
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Comment enregistrer les données 
de programmation sur bande 
magnétique 


1. Réaliser les connexions qui sont repré- 
sentées sur ce croquis, Raccorder TO 
TAPE 4 la prise d’entrée du magnéto- 
phone (entrée micro ou ligne). Placer 
le sélecteur du panneau arriére sur 
HIGH pour une entrée ligne ou une 
entrée auxiliaire; le placer sur “LOW" 
pour une entrée microphone. Utiliser 
le cordon de liaison fourni en acces- 
soire et la fiche intermédiaire pour 
permettre le raccordement 4 la prise 
d'entrée du magnétophone (qui risque 
d’étre une mini-prise, une prise 
broche ou une prise ordinaire en fonc- 
tion du type de l'appareil). 

2. Placer le sélecteur TAPE ENABLE (8) 
en position ENABLE (la diode électro- 
Juminescente doit s‘allumer). A noter 
qu'il est impossible de produire des 
sons en jouant sur le clavier pendant 
ces réglages). 

3. Commencer a enregistrer. S’assurer 
que la bande magnétique a été avancée 
au-dela de la bande amorce en début 
de cassette. 

4. Presser le bouton TO TAPE (BANK A) 
de facon 4 ce que la diode électro- 
luminescente s‘allume, Les diodes 
électroluminescentes du bouton PRO- 
GRAM svallumeront une a une de 
facon & indiquer que les données du 
Programme sélectionné sant bien 
appliquées al) magnétophone, Vous 
entendrez aussi une tonalité de 3 
secondes avant |’enregistrement, une: 
tonalité de programme de 2 secondes 
et demi et une tonalité de fin de 
programme (identique a la tonalité de 
début de programme) durant 0,7 
seconde. La diode électroluminescente 
s'éteint lorsque la totalité des données 
a été enregistrée sur la bande magné- 
tique. Pour éviter d’effacer involon- 
tairement ces données et pour se met- 
tre a I'abri des manques de signal sur la 
bande, nous vous recommandons d’en- 
registrer plusieurs fois le’ méme pro- 
gramme. Lorsque cette opération est 
terminée, arrétez le magnétophone. 
Pour vérifier si la qualité de f’enre- 
gistrement du programme ést satisfai- 
sante, procédez & Une écoute cam- 
parative avec I’original. C’est une véri- 
fication indispensable qui s‘effectue de 
la fagon suivante: yy 
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* Verification (VERIFY) 


Make connections as shown in the 
chart. Connect tape recorder’s output 
(earphone, headphone or line out) to 
the FROM TAPE jack. Set rear panel 
switch to HIGH earphone or |ine 
outputs; set to LOW, for headphone 
output. Use accessory cord and plug 
adaptor as necessary to match recorder 
jack tape. 


. Rewind the tape and begin playback 


from the leader tone, or a little earlier. 
Adjust recorder’s volume and tone to 
usual listening levels. 


. Press the VERIFY (BANK C) button 


so that its LED lights up. 


. Continue playback from the leader 


tone. When the leader tone ends and 
data playback begins, the FOUND 
(MANUAL) LED will light up. As each 
program’ is verified, the PROGRAM 
LEDs will light up in series. All LEDs 
will go out if the data was correct. If 
an error (tape dropout etc.) was de- 
tected, the ERROR/CGANCEL (BANK. 
OD) LED will light up and the PRO- 
GRAM LEDs will stay lit at the point 
that the first error was detected. 

If errors are detected, try verification 
again with the recorder’s tone and 
volume controls at different settings 
see below. If you can’t achieve an 
error free result after performing veri- 
fication several times with various set- 
tings of the recorder’s controls, record 
the data again from the beginning. 
You may need to Use better tape or a 
better recorder, but most will do the 
job. 

lf verification went okay and no errors 
were detected, then set the TAPE 
ENABLE switch to the DISABLE 
position. 


* VERIFY (Uberpriifung der 
Programmaufzeichnung) 


EARPHONE 
UNE OUT 
(AUX) 


Low 


HEAD PHONE OUT © HIGH 


O 
EAR PHONE LINE QUT 
our {AUX) 


1. SchlieBen Sie das. Tonbandgerat der 
Abbildung entsprechend an. Verbin- 
den die Ausgangsbuchse des Recorders 
(Ohr-bzw, Kopfharer oder ‘Line out") 
mit der FROM TAPE-Buchse, wobei 
die dazugehdrende Schaltung bei 
Ohrhorer und “Line out’ auf HIGH, 
oder bei einer Verbindung zum Kopt- 
hGrerausgang auf LOW stehen sollte, 
Beniitzen Sie hierbei die zum Gerat 
Passenden Verbindungskabel, bzw. 
Adapterstecker, 

2. Nun konnen Sie das Tonband zurick- 
laufen und abspielen lassen. Nach dem 
Sie den Leitton horen, requlieren Sie 
die Lautstarke des Gerates auf normale 
Horlautstarde. 

3. Dicken die Taste fir VERIFY 
(BANK C), wobei die Tastenleucht- 
diode aufleuchten soll. 

4, Lassen Sie das Band nun vom Leitton 
beginn abspielen. Nach diesem Ton 
beginnt die Programmwiedergabe und 
dabei sollt die Leuchtdiode der Taste 
fir FOUND (MANUAL) aufleuchten. 
Im Laufe des Prilfvorganges feuchten 
pun die PROGRAM-Leuchtdioden 
(LED) einzeln nacheinander auf. Nach 
einer korrekten Datenaufzeichnuna 
erloschen die Leuchtdioden wieder. 
Sollte sich jedach im Laufe dieses Vor- 
gangs ein Fehler eingeschlichen haben 
(Bandfehler, etc.) leuchtet das LED- 
Lampchen der Taste ERROR/CAN- 
CEL (BANK D) auf. AuRerdem leuch- 
ten die Leuchtdioden der PROGRAM- 
Tasten bei Fehlern sofort auf. Wieder- 
holen Sie nun den VERIFY-Vorgang 
verandern Sie zur Uberprifung die 
Ton- bzw. Lautstarkeregler des Ton- 
bandgerates. Nach mehrfach verge- 
blichen VERIFY-Versuchen mit ver- 
schiedenen Lautstarkeeinstellungen, ist 
es ratsam die Daten erneut auf Band 
aufzunehmen. 

Evil, bendtigen Sie eine besseres Ton- 


* Verification (VERIFY) 


1. Réaliser les connexions qui sont repré- 
sentées sur le croquis, Raccorder la 
sortie di magnétophone (prise 
d’écouteur, de casque ou de ligne) au’ 
jack FROM TAPE. Placer le sélecteur 
du panneau arriére en position HIGH 
dans le cas d’une sortie écouteur ou 
ligne; le placer sur "LOW" dans le cas 
d'une sortie casque. 

2. Utiliser le cordon de liaison fourni en 
accessoire dinsi que la fiche nter- 
médiaire pour permettre le raccorde- 
ment a la prise de sortie du magnéto- 
phone. 

3, Presser le bouton VERIFY (BANK C): 
ceci oblige sa diode électralumines- 
cente a s‘allumer. 

4. Procéder a la lecture de bande a partir 
de la tonalité de début d’enregistre- 
ment. Lorsque la tonalité s'arréte ev 
que le programme enregistré est lu, la 
diode électroluminescente FOUND 
(MANUAL) s‘allume. Au fur et a 
mesure des Vérifications de chacun des 
programmes enregistrés, les diodes 
électroluminescentes. PROGRAM s'al- 
lument en. série. Toutes les diodes 
électroluminescentes s‘éteignent sii les 
données de programme ont été cor- 
fectement enregistrées sur la bande. 
magnétique. En cas d’erreur (par ex- 
emple, dans le cas d’un manque de 
signal sur la bande, etc.), aprés détec- 
tion, la diode électraluminescente 
ERROR/CANCEL (BANK D) s‘allume 
et les diodes électroluminescentes 
PROGRAM resteront allumees au 
point de détection de |‘erreur. 

Si une détection d'erreurs se produit, 
refaire la vérification avec des réglages 
de volume et de tonalité différents au 
magnétophone. S'il est impossible 
d’obtenir des résultats sansa présence 
d'erreur aprés avoir effectué a plusi- 
eurs reprises les vérifications d'usage et 
avec différents régiages du magnéto- 


OO 


To load recorded data from tape 
into the programmer. 


1. Make connections as shown in the 
chart (same as for verification). 

2. Set TAPE ENABLE switch to EN- 
ABLE position, so its LED lights up. 
The keyboard cannot be played in this 
condition, Set WRITE ENABLE to 
ENABLE position, 

3, Rewind the tape, begin playback and 
set the recorder’s volume and tone to 
usual levels using the leader tone as 
feference. 

4. Press the FROM TAPE 
button so its LED lights up. 

5, Play the tape. When the beginning of 
the. data is found, the FOUND 
(MANUAL) and LOADING (WRITE) 
LEDs will light up to indicate that 
loading of data into the programmer 
has begun. The LEDs of PROGRAM 
buttons 1-8 will light up in order as 
the loading procedure continues. When 
data loading js completed, all LEDs 
except TAPE ENABLE will go out. 

6. Set TAPE ENABLE to DISABLE posi- 
tion. Set WRITE ENABLE to DIS- 
ABLE position. 

* The ERROR/CANCEL (BANK D) 

LED will light up if data is missing (due 

to tape dropout, etc.) PROGRAM LEDs 

will stay lit at the point where the error 
appeared. When this happens, rewind the 
tape, check your connection cord and 


(BANK 8B) 
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band oder in selteneren Fallen auch 
einen besséren Recorder. 


. Bei, einer 2ufriedenstellenden Uberpril- 


fung ohne jegliche Fehler, Kénnen Sie 
nun den Schalter TAPE ENABLE auf 
die DISABLE-Position schalten. 


Dateneingabe vom Band zum 


EARPHONE 
LINE OUT 
(AUX) 


Low 


HEAD PHONE OUT : HIGH 


EAR PHONE LINE OUT 
OuT (AUX) 


SchalieBen Sie das Tonbandaerat der 
Abbildung entsprachend an. (so wie 
bei VERIFY) 


. Schalten Sie nun die TAPE ENABLE- 


Schaltuna auf die Position ENABLE. 
Dabei leuchtet die dezugehorende 
Leuchtdiode auf und das Keyboard 
kann bei dieser Einstellung nicht 
gespielt werden. Schalten Sie une die 
WRITE ENABLE Schaltung auf die 
Position ENABLE 


. Spulen Sie nun das Tonband zurtick 


und beginnen Sie mit der Wiedergabe. 
Regulieren Sie den Ton- und Laut- 
starkepegel mit Hilfe des nun ertonen- 
den Leittons, 

Driicken Sie nun die Taste FROM 
TAPE (BANK B) sodafi die Leucht- 
diode aufleuchtet. 

Nun spielen Sie das Tonband weiter. 
Bei Binn der Dateneingabe Leuchten 
die Dioden der Tasten FOUND (MA- 
NUAL) und LOADING (WRITE) auf 
und signalisieren den Beginn des Ein- 
gabéverlaufs in das Programm. Die 
Dioden der PROGRAM-Tasten 1-8 
leuchten nun pacheinander auf, die 
dann nach vollendeter Dateneingabe, 
bis auf das TAPE ENABLE LED wie- 
der-verlschen. 

Schalten Sie nun von der TAPE EN- 
ABLE auf die DISABLE-Position um. 


4. Presser 


phone, refajre |’enregistrement des 
données depuis le début. |]’se peut que 
vous sayez obligé d’utiliser une bande 
magnétique ou un magnétophone de 
meilleure qualité, bien que la plupart 
Ges appareils et des bandes. convien- 
nent parfaitement. 

6. Si la vérification suivant |'enregistre: 
ment s‘avére positive @ tous points’de 
vue ef qu‘aucune erreur n'a été dé- 
tectée, placer le sélecteur TAPE EN- 
ABLE en position DISABLE. 


Transfert de données enregistrées 
sur bande magnétique dans le 
programmateur 


. Réaliser les connexions représertées 
sur le croquis (elles sont identiques a 
celles qui servent aux vérifications). 

2. Placer le sélecteur TAPE ENABLE en 

position ENABLE de facon a ce que sa 

diode électroluminescente s‘allume. II 

est impossible de jouer des notes sur le 

Clavier dans ces conditions. Placer le 

sélecteur WRITE ENABLE en position 

ENABLE 


3. Réembobiner la bande, commencer la 


lecture et ajuster le volume et la toria- 
lité du magnétophone sur les niveaux 
habituels en utilisant comme référence 
la tonalité de début d'enregistrement, 
le bouton FROM TAPE 
(BANK B) de fagon a ce que sa diode 
électroluminescente s‘allume. 


5. Procéder a la lecture de la bande. Dés 


que le début de I'enregistrement est 
détecté, les diodes électralumine- 
scentes FOUND (MANUAL) et 
LOADING (WRITE) s‘allument pour 
signaler que le transfert des données 
dans le programmateur a commence. 
Les diodes électroluminescentes, 1-8 
de bouton PROGRAM s‘allument dans 
Vordre au fur et a mesure que le 
transfert a lieu. Dés que le transfert 
des données de programme est ter- 
miné, l'ensemble des diodes électro- 
luminescentes s‘éteint 4 l'exception de 
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recorder's volume and tone setting, then 
perform the loading procedure again. 

\f you ever make and errar during data 
Storage, Verification or leading, simply. 
press the CANCEL (ERROR/CANCEL) 
button. This interrupts the procedure and 
turns off all LEDs except TAPE EN- 
ABLE. Then you can begin again from 
the beginning. 

Note however, that with data loading 
(fram tape inte the programmer), pro- 
gram contents will already have been 
changed if the LOADING (WRITE) LED 
has lit up before you hit the CANCEL 
button. 


Finding correct recorder volume 
level 


This has to be determined for each 
recorder individually, Proceds as follows 
and make a note of your findings for 
future use. 

1. Connect recorder's output to FROM 
TAPE (as described in section on 
verification), Put in supplied accessory 
tape (section that has recorded pro- 
gram data on it). 

2. Set TAPE ENABLE switch to EN- 
ABLE position so its LED lights up. 

3. Set recorder’s volume to normal listen- 
ing level and’ set tone control to 
central (flat) position (a bit on the 
treble side may give better results). 

4, Press VERIFY [BANK C) so. its LED 
lights up. 

5. Begin data playback (of supplied ac- 
cessory tape) and gradually turn down 
the recorder's volume. Note the point 
when, the ERROR/CANCEL LED 
lights up. This is the volume control's 
lower limit. 

6. Repeat the procedure, this time slowly 
turning up the recorder’s volume until 
the ERROR/CANCEL LED lights up. 
This is the upper limit. 

Set the volume: control midway be- 

tween the lower and upper limits, as 

determined by the above procedure. 
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* Bei fehilerhafter Eingabe erleuchtet die 
Diode der Taste ERROR/CANCEL 
(BANK D). Auferdem leuchten die Dio- 
den der PROGRAM-Tasten in diesem Fall 
sofort auf. Sollte dies eintreten, wird das 
Band wieder zuruckgespult, Verbindungs- 
kabel, sowie Ton- und Lautstarkepegel 
gepruft und: der Eingabevoraang nochmals 
wiederholt, 

Wenn sallten Sie doch einmal einen Feh- 
ler wahrend der Datenspeicherung, der 
Uberpriifung (VERIFY) oder der Daten- 
eingabe machen, brauchen Sie nur die 
Taste CANCEL (ERROR/CANCEL) zu 
driicken, um den Vorgang zu unterbre- 
chen. Alle Dioden aufer dem TAPE EN- 
ABLE-Lampchen verldschen und erlau- 
ben Ihnen wieder 2u beginnen. 

Hinweis: Eine Dateneingabe (vom Band 
zum Programm) verandert ihre Werte 
wenn die Diode der Taste LOADING 
(WRITE) schon vor dem Dricken der 
CANCEL-Taste aufleuchtete. 


Bestimmem des korrekten 
Lautstarkepegel des Recorders 


Dies muf fiir jeden Recorder gesondert 
festgelegt werden. Folgen Sie dieser An- 
leitung und merken Sie sich die entspre- 
chenden Werte, 

1. Verbinden Sie die Recorder-Ausgangs- 
buchse (so wie im Abschmitt VERIFY 
beschrieben) mit der TO TAPE- 
Buchse. Legen Sie nun die zum Zuge- 
hr mitgelieferte Cassette (mit schon 
vorhandenen Eingaben) ins Gerat ein. 

2. Stellen Sie nun die TAPE ENABLE- 
Schaltung auf die ENABLE-Position 
(dabei leuchtet eine Leuchtdiode auf), 

3. Stellen Sie Ihren Recorder auf normale 
Horlautstarke und den Tonhohenregler 
etwa auf eine Mittelposition (durch 
etwas hohre Werte erreicht man off 
noch vessere Ergennisse). 

4. Driicken Sie nun die Taste VERIFY 
(BANK C), deren Diode dann auf- 
leuchtet. 

5. Beginnen Sie mit der Datenwiederaabe 
(der von KORG mitgelieferten Casset- 
te) und verringern stufenweise die 
Lautstarke des Recorders bis zum Auf- 
leuchten der ERROR/CANCEL- 
Dioder. So findet man die unterste 
Grenze des Lautstarkepegel. 

6. Beim nun wiederholten Vorgang erho- 
hen Sie die Lautstarke bis zum Auf- 
leuchten der ERROR/CANCELDio- 
den. Dieses Mal finden Sie die Einstel- 
lung der oberen Lautstarkengrenze- 


la diode électroluminsecente TAPE 

ENABLE. 
6. Placer le sélecteur TAPE ENABLE en 

position DISABLE 
“La diode électroluminescent ERROR/ 
CANCEL (BANK D) s‘allume en cas de 
manque de donnée (dO a un probléme de 
bande magnétique; etc.), Les diodes 
électroluminescentes PROGRAM restent 
allumées lorsque l'erreur apparait. Lors- 
que ceci se produit, réembobiner la 
bande, vérifier les raccordements et les 
réglages de volume et de tonalité du 
magnétophone et refaire le transfert des 
données de programme. 
Si vous faites involontairement une erreur 
au cours de la mise en mémoire des 
données de programme, des vérifications 
ou du transfert, presser tout simplement 
le bouton CANCEL (ERROR/CANCEL). 
Une interruption du processus est com- 
mandée et l'ensemble des diodes électro- 
luminescentes s‘éteignent a l'exception de 
la diode électroluminescente TAPE EN- 
ABLE. Vous pouvez reprendre depuis le 
début quand cas conditions sont réunies: 
Notez cependant qu’au coursidu transfert 
des données de programme (de la bande 
magnétique au programmateur), les don- 
nées auront déja operé leur transfert si 
ta diode électroluminescente LOADING 
(WRITE) s‘est allumée avant que le bou- 
ton CANCEL n’air été pressé. 


Détermination du niveau de sortie 
approprié du magnétophone 


Cette valeur est & déterminer indivi- 
duellement suivant le magnétophone 
utilisé. Procéder comme suit et insctire le 
résultat sur une fiche. 

1. Relier fa sortie du magnétophone: au 
jack FROM TAPE (comme décrit dans 
le paragraphe décrivant les vérifica- 
tions). 

Installer le bande pré-enregistrée dans 

le magnétophone (fournie avec l’appa- 

reil) (du cOté du programme: préenre- 
gistré). 

2. Placer le sélecteur TAPE ENABLE en 
position ENABLE de facon ce que sa 
diode électroluminescente s‘allume. 

3. Régler le niveau de sortie'du magnéto- 
phone pour une écoute normale et 
ajuster le correcteur de tonalité pour 
obtenir une réponse linéaire (en posi- 
tion centrale) {une accentuation 
modérée des aigus permet d'obtenir de 
meilleurs résultats), 

4, Presser le bouton VERIFY (BANK C) 
de facon a ce que sa diode électro: 
luminescente s‘allume. 

5. Commencer lire le programme pré-en- 
registré (de la bande pré-enregistrée) et 
réduire progressivement le niveau de 
sortie du magnétophone. Noter le 
moment of fa diode électroluri- 
nescente ERROR/CANCEL s'allume 
ear ceci corrrespond au réglage mini- 
mum de niveau de sortie du magnéto- 
phone. 


Die idéale fautstarke sollte in der 
Mitte, d.h. Zwischen der oberen und 
der unteren Grenze liegen. 


6. Refaire cette opération cette fois en 
tournant lentement le potentiométre 
de niveau de sortie du magnétophone 
jusqu’a ce que la diode électrolumi- 
nescente ERROR/CANCEL s‘allume: 
ceci correspond au réglage maximum 
de niveau de sortie du magnétophone. 
Régler le potentiométre de niveau de 
sortie en position moyenne, entre les 
limites: supérieure et inférieure déter- 
minées suivant le procédé décrit plus 
haut. 


Specifications 


KEYBOARD e 


VOICES: 6 


61 keys (C ~ C) 


(Program and edit functions are possible for items marked “) 


vco*. 


ENVELOPE GENERATOR‘....... 


MGA cs nnysacessnees 


MODULATION GENERATOR™........--.--..0+ 


TUNE . 
BEND . 
OUTPUT 


PROGRAMMER .. 


TAPE INTERFACE 


CONTROL WHEEL x 2 


INPUT JACKS 


OUTPUT JACKS 


DIMENSIONS .. 
WEIGHT .. 
ACCESSORI 


eoeeeereeeeeeeceeeoee 


POWER CONSUMPTION 


Octave Selector (16’, 8’, 4’) 
Waveform ( K.. PW, PWM) 

Pulse Width/PWM Sensitivity Adjustment 
PWM Speed 

Off 

1 oct Down 

2 oct Down 

Cutoff Frequency Adjustment 
Resonance Adjustment 

Envelope Generator Modulation 
Sensitivity Adjustment 

Keyboard Tracking Adjustment (0 ~ 150%) 
Attack Time 

Decay Time 

Sustain Level 

Release Time 

Mode Switch (EG,TL) 

Attenuator (-10dB ~ +10dB, 11 Steps) 
Frequency 

Delay Time 

Level 

Modulation (VCO, VCF, VCA) 

Mode (Off, Chorus, Phase, Ensemble) 
Speed/Sensitivity Adjustment 

Poly 

Unison 

Chord Memory 

Hold 

Speed 

(0.2Hz ~ 20Hz) 

Range (Full, 2 oct, 1 oct) 

Mode (Up, Down Up/Down) 

Latch (On/Off) 

Arpeggio (On/Off) 

+50 Cents 

Sensitivity Adjustment (MAX +800 Cents) 
Level Selector (Off, Low, High) 
Volume 

Bank (A, B, C, D) 

Program (1 ~ 8) 

Write (Enable, Disable) 

Switch (Enable, Disable) 


To Tape 

From Tape 

Verify 

Error/Cancel 

Tape Indicator x 2 (Found, Loading) 
Bend 

MG 

From Tape (With High/Low Switch) 
Chord Memory (Jee) 

Arpeggio Trigger In (Joo), 

VCF feM In (-5V ~ +5V) 

To Tape (With High/Low Switch) 
Headphone 

Output 

980 (W) x 373 (D) x 132 (W) mm 
11.5 kg 

Connection Cord 

Plug Adaptor (Phone-To-Mini) 
Memory Cassette 

Voltage (Local Voltage 50/60 Hz) 


Wattage (25 W) 


Techniche Daten 


Klaviatur 
6 Stimmen 
(Programm: und Edit-Funktion bei * gekennzeichneten Abschnitten méglich.) 

MGS errasccsass sesserseare @ Oktavenauswahl (16’, 8, 4’) 

© Wellenform (\., PW, PWM) 

@ PW/PWN-Intensitatsregler 

© PWM Geschwindigkeit 

© Aus 

© 1 Oktave tiefer 

® Ejinsatzfrequenzregler 

®@ Resonanzregler 

© Hiullkurvengenorator-Intensitatsregler 

© Klaviaturfolger (0—150%) 

© Anstiegszeit 

© Abfalizeit 

© Haltezeit 

© Freigabe 

Auswahlschaltung (EG,I"L) 

Attenuator (—10dB ~ +10dB, 11-Stufen) 
Frequenz 

VerzGgerungszeit 

Starke 

Modulation (VCO, VCF, VCA) 

Auswahl (Aus, Chorus, Phase, Ensemble) 
Geschwindigkeit/Intensitat-Einstellung 
Poly. 

Unison 

Chord Memory 

Hold 

Geschwindigkeit 

(0.2Hz ~ 20Hz) 

Bereich (Voll, 2 okt, 1 okt) 

Auswahl (hoch/tief) 

Sicherungsschalter (Ein/Aus) 
Arpeggio-Effekt (Ein/Aus) 

Lautstarke 

Bank (A, B, C, D) 

Programm (1—8) 

Schreiben (Ein/Aus) 

Schalter (Ein/Aus) 

Zum Band 

Vom Band 

Uberpriifung 

Fehler/Cancel 

Tonband-Anzeige x 2 (registriert/Aufnahme) 
Bends 

MG 

Vom Band (Spannungs Schalter Hoch/Tief) 
Akkord-Speicher (oo) 

© Ein (-5V ~ +5V) 

@ Zum Band (Spannungs Schalter Hoch/Tief) 


© 61 Tasten (C-C) 


Hillkurvengenerator * 


MOAN isi trateonisiteaane 


Modulationsgenerator™.. 


Effekt* . 


Tastatur-Bestimmer 


Arpeggiator 


e@oeecee 


Programmer 


Tonband Anschlu® (Interface) ...........eese 


Steuerrad x 2 


Eingangsbuchsen ..... 


Ausgangsbuchsen © Kopfhérer 
Ausgang 
Abmessungen 980(L) x 373(B) x 132(H) mm 
Gewicht 11.5kg 
Zubehorink! Tonband Cassette 
Verbindungs-Kabel 
Zwischens-Tecker 
Netzspannung .... @ 220V 


© 50/60Hz 
© Leistungsaufnahme 25W 


Caracteristiques techniques 


Clavier 
Voix: 6 


61 touches (do 4 do) 


(Les fonctions de programme et de montage sont possibles pour les modules entre crochets.*) 


veo" 


Oscillateur secondaire” ...... 


Générateur d‘enveloppe”* 


VcCA* 


Générateur de modulation” .... 


Mode d'affectation de clavier 


Arpegiateur 


Accord 
Courbure 
Sortie 


Programmateur 


Interface bande 


Molette de controle x 2 


Prisesd’entrée ... 


Prises de sortie... 


Dimensions 
Poids 
Accessoires fournis  - 


Alimentation 
Consommation 
28 
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sélecteur d’octave (16, 8’, 4’), 

forme d’onde ({\, PW, PWM), 

réglage de durée d’impulsions/sensibilité de modulation PWM, 
vitesse de modulation PWM 

arrét, 

1 oct. en dessous, 

2 oct. en dessous: 

réglage de fréquence de coupure, 

réglage de résonance, 
réglage de sensib de modulation 

de générateur d’enveloppe, 

réglage d'accord de clavier (0 a 150%) 
durée d’attaque, 

durée de chute, 

niveau de sustain, 

durée d’extinction 

commutateur de mode (EG), 
atténuateur (-10dB a +10dB, 11 crans) 
fréquence, 

durée de retard, 

niveau, 

modulation (VCO, VCF, VCA) 

mode (arrét, choeur, phi ensemble), 
réglage de vitesse/sensibilité) 
polyphonie, 

unisson, 

mémoire d’accord, 

maintien 

vitesse, 

(0,2 4 20Hz), 

gamme (entire, 2 oct., 1 oct.), 

mode (en montée, en descente, montée/descente), 
verrouillage (marche/arrét), 

arpége (marche/arrét) 

+50 cents 

réglage de sensibilité (£800 cents maxi.) 
sélecteur de niveau (arrét, bas, élevé), 
volume 

mémoire (A, B,C, D), 

programme (128), 

mise en mémoire (valide, invalide) 
commutateur (valide, invalide), 

& magnétophone, 

de magnétophone, 

vérification, 

erreur/annulation, 

témoin de bande x 2 (trouvé, chargement) 
courbure, 

générateur MG 

de magnétophone (avec commutateur bas/élevé), 
mémoire d’accord (Toe), 
déclenchement arpége (10), 

entrée VCF feM (-5V 4 +5V) 

vers magnétophone (avec commutateur élevé/bas), 
casque d’ecoute, 

sortie 

980(L) x 373(P) x 132(LImm 

11,5 kg 

cordon de raccordement, 

prise intermédiaire (phono a mini), 
cassette de mémoire 

220V, 50/60Hz 

25W 
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